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#Программирование 
Автор Н В Гоголь Автоопределитель авторства 


Произведение. Майская ночь 
Слов 1597 Может ли компьютер отличить произведения Пушкина баня ная 


В/1000 16 2805259862 от произведений Гоголя? Да, если используется метод 
НАЛ 2 лингвистических спектров — различение стилей разных 
С71000: 8 76643706951 

авторов на основе частоты использования ими в 
текстах служебных слов: союзов, предлогов, а также 
местоимений и наречий. Но вручную подсчитывать 
особые слова в тексте книги мы не будем. Лучше мы 
напишем компьютерную программу, которая 
выполняет эту работу за секунды. 


#Самострой 
Прикладная генетика пингвинов 


Функционально современное ядро Ипих 


+ Жел езн ЫЙ ПОЛИГОН унифицировано, и подставив нужные параметры, 
можно собрать его как для рабочей станции, так и для 
УН 5 — ВТО ра я жизнь суперкомпьютеро. Но ведь многие требования у этих 


систем отличаются, и весьма существенно Наверное, 
поэтому разработчики предлагают альтернативные 
варианты различных компонентов ядра. Сегодня 
разберемся с планировщиками ввода/вывода. 


Внимание всем, кто хочет продлить жизнь своему 
видеоархиву, хранящемуся на видеокассетах! В этом 
номере мы расскажем, как оцифровать видеосигнал, 
а также разберемся с тем, как удобнее записать все 
полученное на ОУО при помощи популярного пакета 
Мего 7.0. 
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#Софт-пробирка 
Новый старый офис 


Вначале этого года вышла новая версия 
пакета офисных программ Мегозой ОЙ се 
2007. Он изменился настолько, что мно- 
гие пользователи не узнали привычные для 
себя программы. В ОЁсе 2007 появился 
новый интерфейс, новые возможности. 
Именно поэтому мы решили подробнее 
рассказать нашим читателям о возможно- 
стях нового офисного пакета. В первой 
статье цикла — общее знакомство. 
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Надежда БАЛОВСЯК 
Сентябрь в Уанете 


Выборы, БозН.огд, сайт для детей и многое другое. 
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Вс!еси 


пе! РЗ5 — бабка ягодка опять! 


Платы ЕС$ РЗ5Т-А и РЗЗТ-А на чипсетах ме! РЗ5 и СЗЗ. 
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Компьютер в автомобиле. 


стр. 23-25 


Сергей ЯРЕМЧУК 
Прикладная генетика пингвинов 
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Оптимизируем запросы поисковых систем. 
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№ 


Новости 


ТВе 
Аидто 
Аги$ё 


для тех кто ценит качество 


ЕЧ#ег С2 


Мощность 18+2х8 Вт, материол сабвуфера и сателлитов - 
дерево, диномики 6 5° (соб} и 3”+3/4" (сотеляиты), внешний 
усилитель, частотный диапазон 48— Г, цвет - черный, 
беспроводный пульт ДУ 


ЕЧег СЛ 


Мощность 18+2%8 Вт, мотериал а-дерево, 
динамики 6.5” (соб) и 3"+3/4” (сотеллиты), чостотный 
диопазон 48—20 ОбОГц, внешний усилитель, цвет - черный 


ИНТЕРНЕТ 


Соофе Мар$ Средиземья 


Компания ТигЫте создала карту 
Средиземья — того самого, по кото- 
рому бродил Фродо Бэггинс — на ос- 
нове движка Соос{ Марз. Теперь за- 
ядлые и просто толкиенисты смогут 
самостоятельно прогуляться по Сре- 
диземью, повторив маршруты персо- 
нажа известной книги. Интересно, что 
когда ТигЫпе обратилась в СоодЕе за 
разрешением на использование АР!, 
в корпорации серьезно задумались. 
Однако в конечном счете разреше- 
ние было дано, несмотря на вопию- 
щую нестандартность нового проек- 
та. Карта Средиземья, «сотканная» из 
нескольких сотен тысяч кусочков, в но- 


стоящее время пребывает в стадии 
бета-тестирования (хотя воспользо- 
ваться ею можно уже сейчас}, и это 
продолжится до тех пор, пока будут 
добавляться новые опции. Уже упомя- 
нутая компания Тите «засветилась» 
в создании многопользовательской он- 
лайновой игры ТВе [ог оЁ Ме Ктоз 
Опте: ЗВадо\мз оЁ Апдтаг. Создате- 
ли утверждают, что мир максимально 
соответствует описанию из трилогии 
«Властелин Колец». Посмотреть на это 
чудо можно здесь: ВНр:/ /ЛогебооК1ото. 
сот/м И Егодо'5_Ра#_ю_Емепде! 
Источник: Вебпланета 


В школу — в Интернет 


Во львовских школах планируют вне- 
дрить интернет-обучение, благодаря 
которому ученики смогут выполнять до- 
машние задания в сети Интернет. Об 
этом сообщила пресс-служба Львов- 
ского городского совета. Создать та- 
кой общий проект компании Соод и 
Львовскому городскому совету пред- 
ложили на заседании конференции по 
вопросам инновационных возможно- 
стей региона и развития телекоммуни- 


ЕаМег СЛ1 


Мощность 12+2х8 Вт, мотериол собвуфера и 
сателлитов - дерево, динамики 5” {саб} и 3"+3/4” ( 
сателлиты), диопазон чостот 50-20 ОООГц, внешний 


усили тель, цвет- черный 

каций в рамках международного фо- 
рума «Евро-2012: Украина, вперед». 
На такое предложение директора де- 
партамента «Администрация городско- 
го головы» Львовского городского со- 
вета Олега Березюка откликнулся одоб- 
рительно представитель компании 
Сооде в Украине Дмитрий Шоломко. 

Источник: АМ 


Интеллект в поиске 


Интеллектуальная поисковая систе- 
ма Мюта.го проводит тестирование но- 
вой версии своей поисковой системы, 


А8К менАлУ 


которая полностью переписана относи- 
тельно старой версии с использовани- 
ем последних достижений в области объ- 
ектно- и аспектноориентированного про- 
граммирования, что позволило внести 
ряд нововведений в работу системы, а 
также обеспечит дальнейшее быстрое 
улучшение качества интерфейса и по- 
иска. Пользователи могут протестиро- 
вать новую версию поисковика, нажав 
на ссылку «Протестируйте новую вер- 
сию» на главной странице Мюота.го, вы- 
разить свое мнение, написать жалобу 
или предложить свежие идеи. 
Источник: Хабрахабр 


Пузырь сдувается 


Зесоп4 Ше теряет обороты, не ус- 
пев толком их набрать. Отчет аноли- 
тиков Уолкее Сгоир показал, что по- 
пулярность и общественный резонанс 
вокруг виртуального мира серьезно 
преувеличены, при этом новых пользо- 
вателей приходит в 5Ё все меньше, а 
старые уходят. Ранее начался массо- 
вый отток из Зесоп Ше компаний, по- 
терявших нодежду построить в игре биз- 
нес. Резонанс вокруг виртуального ми- 
ра 5есопа Ше сильно преувеличен, го- 
ворится в отчете УапКее Сгоур. Темпы 
роста количества пользователей $е- 
сопа Ше достигли пика в октябре 2006 г. 
и с тех пор неуклонно снижаются, а 
большое количество аккаунтов в этом 


виртуальном мире давно забыты их вла- 
дельцами. Ипдеп 16 — разработчик 
«Второй жизни» — сообщал о замед- 
ляющихся темпах роста игры в июле, 
однако компания подчеркивала, что 
считает стагнацию вполне оправдан- 
ной и ожидаемой. Специалисты УапКее 
Стоир утверждают, что пользователи 
Зесоп@ Ше в среднем уделяют пребы- 
ванию в виртуальном мире всего 12 ми- 
нут в месяц. Для сравнения, аналогич- 
ные показатели социальной сети Гасе- 
БооК составляют 186 минут в месяц, 
причем этот показатель за последние 
6 месяцев вырос на 24%. По словам 
экспертов Уапкее Стоур, несмотря на 
популярность в СМИ, об этом проек- 
те даже сняли фильм — Зесопа Ше пе- 
реживает значительное замедление 
роста и спад активности пользовате- 
лей из-за ограниченного и недостаточ- 
но разнообразного игрового процес- 
са. Кроме того, не последнюю роль в 
стагнации играет тот факт, что пользо- 
ватели становятся все более мобиль- 
ными, а Зесопа Ше не обращает вни- 
мания на открывающиеся на этом рын- 
ке возможности. В УапКее Сгоур этот 
фактор считают ключевым и заявляют, 
что сегодня любому проекту — а вир- 
туальным мирам в особенности — не- 
обходимо обеспечивать максимальную 
доступность всем пользователям. 
Источник: СМемз 


Горшочек, не вари 


Министерство национальной безо- 
пасности США фактически само себя 
подвергло спам-атаке. Инцидент про- 
изошел утром в среду. Один из под- 
писчиков антитеррористического ин- 
формационного бюллетеня ответил на 
очередное письмо из рассылки, попро- 
сив системных администраторов мини- 
стерства отправлять сообщения на дру- 
гой электронный адрес. Однако из-за 
ошибки в настройках системы рассыл- 
ки письмо было отправлено не только 
на ящик Министерства национальной 
безопасности, но и всем подписчикам 
бюллетеня, количество которых состав- 
ляет порядка семи с половиной тысяч. 
В течение нескольких последующих ча- 
сов ситуация накалилась. Подписчики 
бюллетеня, отвечая на посыпавшиеся 
письма, спровоцировали лавинообраз- 
ный рост количества пересылаемых со- 
общения. К середине дня ящики поль- 
зователей оказались завалены сотня- 
ми писем. Специалисты организации 
5$АМ5 тете! Эюнтт Сетег сравнива- 
ют происшедшее с распределенной 
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Что Вы видите? Правипьно - будрельнык! Но только ЕФАзег 
делает будильники, которые зостовят Ва лнобемый {Ро 
звучать. До еще кок звучать! Он еще м разбудит Вас 
Вошей любимой мелодмем. Невероятьо эффежтный 


ЕЧ#ег #200 


Бо5-атакой. Не‹ на то, что сис- 
темные одмиь смогли доста- 
точно бысп ешить проблему, инци- 

шумиху. Дело в 


дент спр 2 
' иками антитеррори- 

- рмационного бюлпе- 
те эеотсе эксперты в области безо- 
пюсноюты рудники правительствен- 
ны» изаций, работники атомных 
эл=‹ онций и другие специалисты. 
! › мз экспертов стали задаваться 
Е сом, насколько хорошо компью- 
тасные системы Министерства нацио- 
зольной безопасности США защище- 
от кибероатак, если доже в настрой- 
ах обычной системы почтовых рассы- 

ак допускаются ошибки. 


Источник: Компьюлента 


Труба в трубе 


Спамеры превратили УочТиБе в ка- 
нал для распространения нежелательных 
сообщений. Как сообщает ТРе Кеды, 
случилось это благодаря возможности 
отправить с сайта письмо другу с при- 
глашением на УоцТуБе. Письмо, состав- 
ленное спомерами, выглядит в этом слу- 
чае кок обычное приглашение, что за- 
ставляет пользователя внимательно чи- 
тать его, но содержит рекламу и ссылки 
на рекламируемые сайты. При этом со- 
общение приходит с адреса 
зегисе@уоциЬе.сот, который всем пользо- 
вателям УоцТобБе в справочном разделе 


)Т[Тибе 


Вгоадсаз{ Уоцгзей“ 


сайта рекомендуют исключать из спам- 
фильтров. Согласно исследованиям ком- 
пании Магэра! в августе спамеры ис- 
пользовали троян для автоматической 
регистрации аккаунтов на Нонтсй и Стой, 
с которых затем отправлялся спам. Этот 
же метод теперь применяется на УсиТиБе. 

Технологии спама в данном случае 
одновременно и развиваются, и воз- 
вращаются к истокам. До массового 
использования ботнетов для отправки 
спама использовались т.н. «открытые 
релеи». С усилением корпоративной 
безопасности их стало все меньше, 
спамеры перешли на зараженные троя- 
нами компьютеры частных пользовате- 
лей. Теперь же использование трояна 


Тре 
Аио 
АгНзЕ 


для тех кто ценит качество 


ЕЧ ег тр3ЗОО 


Даже самый современные ноутбуки не имеют хорошую 
окустическую систему Акустике нужно место, объем, в егс 
нет. В этом случае идеольное решение - пр300. Онане 
только отлично звучит, но и шикарно выгляди 

для регистрации на УоуТиБе сочетает- 
ся с чем-то, напоминающим «открытый 
релей», — возможностью писать с ад- 
реса зегисе@уоциБе.сот. 

Источник: Вебпланета 

Источники: 

Хабрахабр: м\м\.вабгавабг.ги 

АЛМ: нм. ат.сот.ца 

С Мем/з: чуму. спемз.ги 

Вебпланета: учи меБр!апе!ги 

Компьюлента: чим. сотруепю.го 


ПРОГРАММЫ 


До и после 


Вышло обновление для программы 
АдоБе АНег ЕНес5. Оно исправляет 
ряд ошибок, найденных пользователя- 
ми программы с момента выпуска АЕ 
1ег Е№есе С53 (внутренняя версия — 
8.0). Среди них ошибки с импортом и 
экспортом файлов МР4, ошибки с 
ОрепС\ на поддерживаемых видеокар- 
тах. Скачать обновление до версии 8.0.1 


АБОВЕ АЕТЕР ЕЕ 
РВОРЕЗЗЮМАЕ ЕСТ С$3 


размером 44.10 Мб можно с сайта 

компании. Обновление ставится поверх 

версии АНег ЕНесв 8.0. Оно не уста- 

новится на триал-версию программы — 

АНег ЕНес!5 должен быть активирован. 
Источник: ЗВ Мем5 


Вкус третьего сервис-пака 


Бета-тестеры \/тфом$ Уа ЗР1 и 
\МИпао\з Зегуег 2008 получили письмо 
от Мюгозой, в котором та сообщила о 
доступности бета-версии У/т4омз ХР 
Зегмсе Раск 3. Это будет последний по- 


ЕЧ\ег #330 


(Сейчас никого не удивишь акустическими системами для 
Род. Их много и они все разные. Но истинное удовольствие 
от прослушивания музыки Вом может доставить только наш 
ЕЧйегй330. Не верите? Попробуйте, не пожалеете} 


кет обновлений для операционной сис- 
темы, выпущенной в 2001 году. Третий 
пакет обновлений для \\/тао\мз ХР не 
содержит практически никаких нововве- 
дений. В него вошли все обновления, вы- 
пущенные со времен Зегисе Раск 2 (все- 


Мего5оЙ 5 


ММЛиаом/$ 


го их более ста}, а токже некоторые но- 
вые. Например, Зегусе РасК 3 добавил 
в ХР функцию защиты сети (МенмогК Ас- 
сез$ РготесНоп)}, которая уже есть в У/т- 
Фоми5 Маю. Конечную версию пакета об- 
новлений пользователи смогут загрузить 
в первой половине следующего года. 
Источник: ЗО Мемз 


Давитесь, пираты 


Корпорация Мгозой сняла ограни- 
чения на установку седьмой версии брау- 
зера егпте! ЕхрЮгег. Теперь инсталли- 
ровать программный продукт могут да- 
же пользователи пиратских копий опе- 
рационных систем МИпомз ХР и УИп- 
Фо\уз Зегуег 2003. До недавнего време- 


Служба хостинга 
интернет-ресурсов 


ЕЧ#ег ВЛ200 


У Вас не хватоет на 
дорогой комплект, а 
очень хочется купить 
хорошую окустику? 

Обратите внимание 
но 81200. Она будет 
Вам служить верой и 
правдой долгие годы. 
Ее классический вид и 
универсальность Вас 
еще не раз удивит. 
Это как разта 
акустика, про 
которую говорят -^ 
неубиваемая”. Вы не 
пожолеете, купив ее! 


о 


ни МегозоЙ распространяла Имегпе! Ех- 
р/огег 7 в соответствии с программой 
У/пдом5 Сепите Адуатосде. В рамках 
данной инициативы компания М!сгозой 
требует подтверждения подлинности ко- 
пии МУ/пдо\5 при попытке загрузки поль- 
зователем сопутствующего программно- 
го обеспечения, в том числе ПЕ. Однако 
в конце прошлой недели прохождение 
проверки при инсталляции тегпе! Ех- 
рюгег 7 стало необязательным. Как от- 
мечает РС У/опА со ссылкой на заявле- 
ния Стива Рейнольдса, менеджера ко- 
манды разработчиков (Е, снятие ограни- 
чений на установку браузера объясня- 
ется желанием МсгозоН повысить уро- 
вень защиты \У/по\м5 от сетевых угроз. 
В корпорации подчеркивают, что |ег- 
пе! Ехрюгег 7 является более безопас- 
ным по сравнению с предыдущей верси- 
ей браузера. Так, например, за послед- 
ние одиннадцать месяцев в [Е 6 для \\Ип- 
ом; ХР были устранены 22 дыры, тогда 
как в Е 7 — тринадцать. Однако неко- 
торые обозреватели склоняются к мне- 
нию, что МесгозоН просто-напросто пы- 
тается укрепить позиции на рынке брау- 
зеров в связи с растущим давлением со 
стороны Ргеюх. Согласно статистике /ап- 
со Аззодстез, за год популярность Рге- 
ох выросла на 5.6%, и в настоящее вре- 
мя рыночная доля этого продукта состав- 
ляет 17.4%. Для сравнения, в сентябре 
прошлого года с браузером РгеЮх ро- 
ботали 11.8% интернет-пользователей. 
В то же время популярность браузера 
Месгозой за тот же период упала почти 
на 10%. Сейчас с мете! Ехрогег рабо- 
тают около 64% пользователей Сети. 
Источник: Компьюлента 


Сюзи нараспашку 


Компания МоуеЙ сообщила о выпус- 
ке новой версии дистрибутива ореп- 
$И5$Е 10.3 — одного из самых популяр- 
ных дистрибутивов, который позициони- 
руется как система для домашних и офис- 
ных ПК. В проекте ореп5ЦЗЕ участвуют 
более 30 тыс. зарегистрированных раз- 
работчиков. В состав новой версии вхо- 
дит более полутора тысяч ореп-зоигсе 
приложений, в том числе оболочки КОЕ 
и СМОМЕ, а также инструмент для соз- 
дания видеопособий У/тК. Кроме того, 
в состав пакета входит самый популяр- 
ный офисный пакет с открытым кодом 
ОрепОЙсе.ога, последняя версия брау- 
зера Нгеюх, средство локального поис- 
ка ВеоаЕ, интернет-пейджер САМ, ин- 
струменты для работы с графикой и муль- 
тимедиа. В ореп5 ЦЕ пользователи мо- 
гут работать с файлами РРР, КеаМе- 


тре 
Аиаю 
Аги5Е 


для тех кто ценит качество 
ЕЧ®ег А1900 


Эта модель была признона тестовьеми побораториями, 
как одна из пучших в своем классе, и даже номинировалас 
на акустику годо. Если Вы хотите полдучить моксимум за 


вполне реальную сумму - берите и не сомневайтесь! 

Ча и Назй, а также выбирать конфигу- 
рацию автоматической двойной зогруз- 
ки Ипих-МИпдомуз, что обеспечивает до- 
полнительную гибкость. В последней вер- 
сии значительно упрощена инсталляция 
кодеков, необходимых для воспроизве- 
дения медиафоайлов, а также предстов- 
лены новые графические элементы ин- 


ореп5ЦЧЕ` 


терфейса и эффекты. Например, окна 
приложений могут загораться при за- 
крытии, а неактивные окна — смазы- 
ваться. Доступен и эффект трехмерно- 
го рабочего стола — несколько дескто- 
пов, каждый из которых как бы являет- 
ся гранью куба. Дистрибутив Ореп- 
ИЕ 10.3 доступен для бесплатной за- 
грузки с официального сайта. 
Источник: ЗО Мем5 


Полный тр3 


Обновился до версии 7.45 универ- 
сальный сборник утилит для обработки 
МР3З-файлов — Гойат Мр3 Мефа Зю- 
Чю. В программу входит органайзер 
МР3-файлов, СО-риппер, модуль для ра- 


боты с базами СОРВ. Хойет МРЗ Ме- 
а Заю способна редактировать [3- 
тэги, обрабатывать сразу большое ко- 
личество файлов, осуществлять пакет- 
ную нормализацию звука, конвертиро- 
вать файлы МР3З и У/АУ, управлять плей- 
листами, удалять, копировать и пере- 


© 
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ЕЧ#ег 52000 
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— 
Для искушенных центиелей качественного звука и просто 
всего самого лучшего - ЕЧЙег 52000. Рояльный лак и пульт 
ДУ, внешний усилитель и встроенный цифровой декодер. В 


ней есть все что Вы хотите. Изысканная система для профи! 


именовывать МР3З-файлы и многое-мно- 
гое другое. В новой версии добавлен 
полноэкранный режим в плейер, добав- 
лена поддержка работы с Род, доро- 
ботана визуализация и т.д. 

Источник: ХВТ 


Зопата №7 


Компания Тме\е Топе Зузетз объ- 
явила о выпуске своего нового про- 
граммного комплекса для создания, об- 
работки и сведения музыки Зопаг 7 
Среди нововведений: интегрирован- 
ный пошаговый секвенсор, редактор 
Копа \У-Уоса1, технология АСТ, новый 
набор инструментов и плагинов, СаКе- 


ма РоБзВег 2.0. Также улучшена ра- 
бота с АЗЮ- и УЗТ-инструментами. Од- 
ним из основных достоинств нового ре- 
лиза стола возможность программы 
использовать многоядерные процессо- 
ры — в предыдущей, шестой версии 
можно было использовать одно или 
два ядра. Зопаг является одним из са- 
мых продвинутых инструментов для соз- 
дания музыкальных произведений — от 
написания нот и обработки вокала до 
сложного сведения и записи готовых 
композиций на компакт-диск Пакет 
доступен в версиях Ргодусег ЕЧТоп и 
Эшаю Едйтоп по цене 5619 и $369 со- 
ответственно. 
Источник: Мой Компьютер 


Поющие гитары 
Немецкая компания МаНуе шпяти- 
пеп!5 выпустила долгожданный релиз 
одного из своих флагманских продук- 


тов № Сийаг Кд 3. Существуют две 
версии поставки — Зойуиаге Ед оп и 
Коппо! Е@ Топ. Во вторую версию вклю- 
чен «железный» контроллер с педалью. 
Этот программно-аппаратный комплекс 
предоставляет современному студий- 
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ному или сценическому гитаристу бо- 
гатые возможности для обработки зву- 
ка в реальном времени. Мануе ш$ту- 
теп недавно также выпустила новую 
версию своего программного самппе- 
ра КотоК! 3, одновременно снизив це- 
ны на всю линейку своей продукции. 

Источник: Мой Компьютер 

Источники: 

Компьюлента: ммм. сотрщепю.го 

ЗВ Мемез: млим.Здпемиз.ги 

ХВТ: ммм лхЫ сот 


ТЕХНОЛОГИИ 
Отвязный ЦВ 


Стонаюрт И/гее$5 УЗВ совсем недав- 
зал борьбу за место на тесном 
рынке беспроводных интерфейсов. Уже 
ройден нелегкий путь от разработки и 
публикации первой версии специфика- 
ций 1.0 до появления дебютных коммер- 
ческих продуктов и их сертификации. Ав- 
торы беспроводной концепции У$В обе- 
щают скорость обмена данными между 
устройствами «по воздуху» от 53.3 до 
480 Мбит/с на расстояниях до 10 мет- 
ров. В следующих версиях стандарта 
\У/геез$ Ц5В планируется преодолеть 
барьер 1 Гбит/с. Неравнодушный к судь- 
бе М/У5В источник сообщил, что груп- 
па поддержки молодого стандарта УИте- 
[ез5 У5В Рготоег Сгоур, состоящая из 
компаний |, Миесгозой, НР, МЕС, 1$, 
батзипа и МХР Зеткопдиог$ (бывшая 
РЫйрз Зетксопдисюгз}, работает над 
очередной редакцией спецификаций под, 
номером 1.1. Из обещанных улучшений 
и дополнительных возможностей беспро- 


Иаичк-— 


5в 


азого интерфейса \М/У$В 1.1 отмеча- 
‘лержка перспективной техноло- 

Э=Ю Соттитсайоп (МЕС). На- 

МЕС — изначально разра- 

ыыыа7 коллланиями РЫйрв и опу бес- 
эрарт двунаправленного 
к-з дозе о протоколу Вшеюо!Й. 
-ти технологии, такие 

- их расстояниях (до 
в} и автоматиче- 
эжду устройст- 


ская ностромжс 
вами, позволяют м ьзовать МЕС для 
бесконтактной идентификации и комму- 
никации различных портативных и сто- 
ционарных электронных устройств. Кро- 
ме всего прочего, новые спецификации 
МУ/гее5$ Ц5В 1.1 подразумевают улуч- 
шение энергоэффективности будущих 
гройств и включение поддержки диа- 
она частот от 6 Пц и выше. Альянс 
555 ЦВ Рготеег Стоур планиру- 
== в первой половине будущего года за- 
= к работу нод финальной версией 
сифнаюрта М\/ОЗВ 1.1. 
Источник: ЗВ Мем 


На камне ВЕры 

АМО, как и ожидалось, внесла не- 
которые коррективы в свой прайс-лист, 
размещенный на ее официальном сай- 
те. Сразу хочется отметить, что цено- 
вые изменения для большинства моде- 
лей оказались незначительными, хотя 
есть достаточно приятных сюрпризов 
для фанатов АМР. Вероятно, наш рас- 
сказ стоит начать с официального по- 
явления долгожданной модели Аоп Х2 
ВЕ-2400 ($104). Так как в базу данных 
продуктов компании АМР этот процес- 
сор еще не занесли, будем довольст- 
воваться данными о характеристиках, 
которые представлены в прайс-листе. 
Ап Х2 ВЕ-2400 производится по 65-нм 
техпроцессу, работает на тактовой час- 
тоте 2.3 ГГц, имеет кэш-память второго 
уровня емкостью 1 Мб, шину НТ 
2000 МГц. Несмотря на достаточно вы- 
сокую частоту, новинка, как и модели 
ВЕ-2350 ($96) и ВЕ-2300 (591}, входит в 
энергетический класс 45 Вт. Интересно 
отметить появление в ассортименте про- 
изводителя двух одноядерных чипов се- 
рии АНюп 1Е — Атюп (Е-1620 и АНюп 
[Е-1600. Вопреки ранее опубликован- 
ным сведениям, новинки производятся 
с соблюдением 65-нм норм, впрочем, 
нельзя исключать появление и 90-нм 
версий. Неудивительно, что анонс но- 
вых энергоэффективных чипов повлек за 
собой снижение цен на старые 90-нм 
одноядерные модели Ап. Ток, про- 
цессоры АТюоп 64 4000+, 3800+ и 
3500-+ подешевели до $58, $50 и $45 
соответственно. Еще один любопытный 
факт — из прайс-листа исчезли послед- 
ние представители Зоске! 939 

Источник: ЗВ Мем$ 


Три сестры 


Появились новые данные относитель- 
но технических особенностей и сроков 
выхода материнских плат на основе но- 
боров системной логики серии В$7хО. 
Напомним, что чипсеты №57хО будут 
включать встроенную графику, а их глав- 
ной особенностью станет поддержка 
процессоров АМО следующего поко- 
ления (босКе! АМ2+ и, возможно, ЗоСК- 
е! АМЗ). Источник сообщает о трех мо- 
делях — №5780, В$780С и К$740, ко- 
торые будут ориентированы на различ- 
ные сектора рынка. Для всех трех чип- 
сетов будет разработан унифицирован- 
ный дизайн РСВ, что существенно об- 
легчит жизнь производителям системных 
плат. Самый «продвинутый» из вышепе- 
речисленных наборов системной логи- 
ки, 5780 будет включать ОХ10-совмес- 
тимый видеочип с встроенным Ц\УО-де- 
кодером, поддержкой Аммо НО, интер- 
фейсов ОбрюуРомн, ОМ и НОМ|. В5780С 
является «урезанной» версией К5780 и 
не будет иметь У\УО-декодера. В этом 
чипсете предусмотрена поддержка Ау!- 
мо, также остается возможность реали- 
зации портов ОзрюуРой, ВМ и НОМ(. 
В отличие от своих собратьев, $740 
будет оснащаться ОХ9-совместимым ви- 
деочипом. Кроме того, В5740 будет под- 
держивать только интерфейс РС Ехргез5 


На правах рекламы 
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ПЕЧАТАЕМ ФОТОГРАФИИ ДОМА 
Советы от 
Моде Мапумасбийпо, Е.0. 


Влияние фотобумаги на 
качество фотопечати 


Часто всем неудачам при фотопечати 
приписывается одна причина — такие по- 
пались чернила! Но на самом деле, каче- 
ство Ваших фотографий зависит как от чер- 
нил, так и от фотобумаги. Влияние фотобу- 
маги может быть очень значительным, но 
редко осознается конечным пользователем. 
Фотобумага влияет на такие факторы пе- 
чати как цветопередача, растекание, осо- 
бенно на границе цвет-цвет, четкость сим- 
волов, водо- и светостойкость. 

Разные типы фотобумаги имеют разное 
по своей химической природе покрытие. По- 
этому не удивительно, что, например, два 
листа глянцевой бумаги одинаковой плот- 
ности (200 г/м2), но разных торговых ма- 
рок — не идентичные листы! 

Матовая бумага производится путем на- 
несения абсорбирующего слоя на поверх- 
ность простой бумажной подложки. Глянце- 
вая бумага является всего-навсего улучшен- 
ной матовой — добавляется верхнее поли- 
мерное покрытие. Этот дополнительный, с 
защитными и декоративными функциями слой 
улучшает светостойкость, придает глянец, 
сдвигает цветовой охват и позволяет очень 
точно позиционировать точки на бумаге. 

Величина белизны (мНйепезз) фотобумаги 
количественно определяет, насколько она яв- 
ляется белой. Чем белее бумага, тем более 
живое и яркое изображение, контрастирую- 
щее с белым фоном. Несмотря на это, белиз- 
на бумаги имеет двоякое значение. С одной 
стороны, более белая бумага позволяет дос- 
тичь лучшей насыщенности цветов. С другой 
стороны, для достижения белизны вводятся в 
состав отбеливающие добавки, которые могут 
взаимодействовать с чернилами. Чернила по- 
разному реагируют с разными покрытиями, и 
в результате на принтере Вы получите две от- 
личающиеся по цветопередаче фотографии. 

Таким образом, приходится корректиро- 
вать цветопередачу не только при смене чер- 
нил, но и при печати на разных типах бума- 
ги. Для каждого принтера можно подобрать 
пару-тройку типов бумаги для минимального 
искажения цвета. В следующем сообщении 
мы расскажем об этом на примере. 


версии 1.0 (®5780 и ®5780С поддержи- 
вают РС-Е 2.0). Также этот чипсет бу- 
дет поддерживать технологию Аммо, ин- 
терфейсы ОМ! и НОМ!. Ожидается, что 
«урезанная» функциональность №5740 
благоприятно скажется на цене мате- 
ринских плат, которые будут построены 
на его основе. Источник отмечает, что 
в декабре этого года стартует массо- 
вое производство южных мостов 58700, 
которые придут на смену серии $8600. 
Эти микросхемы лягут в основу мате- 
ринских плат на базе чипсетов серии 
©$7х0. По данным того же источника, 
материнские плоты на основе новых на- 
боров системной логики увидят свет уже 
в январе 2008 года. Как известно, вна- 
чале января пройдет традиционная вы- 
ставка Сопзитег Неснопю ЗПом, и с 
большой уверенностью можно сказать, 
что на этом мероприятии мы увидим ра- 
ботоспособные образцы системных плат 
на основе новых наборов микросхем. 
Источник: ЗВ Мем5 


кАЗИ$ Ипих 


Компания Азиз анонсировала новую 
материнскую плату РЭЕЗ Вехе/\ИН-АР, 
построенную на основе набора систем- 
ной логики /!е/ ХЗВ. Представленная мо- 
дель рассчитана на работу с процессо- 
рами Соге 2 Рио, Соге 2 Ехтете, Соге 2 


а &- 
Ошо и характеризуется развитыми воз- 
можностями в плане разгона компонен- 
тов системы. Плота поддерживает по- 
мять 00ЕЗ-1800, моксимальный объем 
которой может составлять 8 Гб. Новин- 
ка снабжена двумя слотами РС Ех- 
ргез$ 2.0 х16, двумя слотами РС Ехргез$ 
и двумя слотами РС!. Допускается под- 
ключение шести устройств с интерфей- 
сом эепа! АТА 1 (поддерживаются дис- 
ковые массивы КА! уровней 0, 1, 10, 5}, 
кроме того, плата оснащена контрол- 
лером АТА 133/100/66 с возможностью 
подключения двух устройств. Среди про- 
чего стоит упомянуть наличие двух сете- 
вых контроллеров Ска! Етегте! (Ве- 
аНек Е1.81105С и Магуе! 88Е8056}, вось- 
миканальный звуковой кодек, поддерж- 
ку до десяти портов Ц5В 2.0 и интер- 
фейс Аге\УУте. Одна из особенностей 
модели Р5ЕЗ Реухе/МИЕ-АР заключа- 
ется в том, что плата может поставлять- 
ся вместе со встроенной операционной 
системой на базе ядра Ипих. В данном 
случае пользователь, не загружая ос- 
новную программную платформу, смо- 
жет получить быстрый доступ к ммеб-брау- 
зеру, программе для работы в сети !Р- 
телефонии 5Куре и другим интернет-при- 
ложениям. Кстати, соединение со Все- 
мирной сетью может быть установлено 


посредством беспроводной связи — ма- 
теринская плата оборудована интегри- 
рованным контроллером \\!-Н. Систем- 
ная плота Р5ЕЗ Решхе/\МЕ-АР предна- 
значена для использования в мощных 
мультимедийных компьютерах, ориенти- 
рованных на энтузиастов, любителей са- 
мых современных игр и оверклокеров. В 
продажу новинка поступит по ориенти- 
ровочной цене в $360. 
Источник: Компьюлента 


На переднем крае 


Как сообщает источник, новая вер- 
сия графического адаптера МУПМА 
СеРогсе 8800 СТ$, которая должна быть 
представлена в конце октября, будет 
поддерживать стандарт РС! Ехргезз 2.0. 


При этом, согласно полученным сведе- 
ниям, кулер, поставленный на ММА 
СеРоксе 8800 СТ, оснащается тремя те- 
плопроводящими трубками, что и позво- 
лило сократить размеры системы охла- 
ждения. Возникающие опасения о воз- 
можности перегрева чипа С9? развеи- 
вает сама компания МУПА, сообщаю- 
щая партнером, что графический про- 
цессор получился «холодным», поэтому 
кулер такой конструкции будет успеш- 
но охлаждать видеочип. Кстати, габа- 
ритные размеры самого процессора 
С92 получились весьма небольшими (от- 
носительно предшественника — С80]: 
площадь будущей новинки составляет 
289 мм?, тогда как аналогичный пара- 
метр в случае С80 составил около 
480 мм?. Напомним, что МУПГЛА СеЕогсе 
8800 СТ будет выпущена на рынок бли- 
же к концу октября, а главным ее кон- 
курентом является графический адаптер 
АП Кадеоп НО 2900 ХТ. 
Источник: ВТ, ЗВ Мемз 


Четвероногое видео 


Компания АМО готовит к выпуску но- 
вые графические адаптеры на базе про- 
цесборов К680 — «топовые» видеокар- 
ты Кафеоп НО 2950Х2Х. Причем уже 
первое упоминание о №680 появилось в 
бета-версии драйверов Сотой$, в коде 
которых имеется следующая строчка: 
"в680" = аЕ12пЕач_в\630, РСтУ- 
ЕМ_1002&рЕУ_950е. Что же касается 
функциональных возможностей процес- 
соров, то они выглядят следующим об- 
разом: поддержка АР! ОтесХ 10.1, уни- 
фицированная шейдерная архитектура, 
удвоенная точность при операциях с пла- 
вающей запятой, интегрированный уни- 
фицированный декодер видео, «встро- 
енная» поддержка НОМ! и НР-аудио. 
Отдельно стоит отметить поддержку тех- 
нологии Оиад Сгозз$Рге, которая позво- 


Новости 


лит установить сразу две видеокарты, 
доведя общее количество графических 
процессоров, работающих параллель- 
но, до четырех. Согласно имеющейся ин- 
формации, графические ядра видеокарт 
Вадеоп НР 2950Х2Х будут функциони- 
ровать на частоте свыше 800 МГц, ос- 
нащаться микросхемами памяти общим 
объемом 1 Гб или 512 Мб стандарта 
СООКЗ и поддерживать интерфейсы: че- 
тыре ОМ, УСА и НОМИпосредством спе- 
циальных адаптеров} и ТУ-о\. Что же ка- 
сается производительности новых адап- 
теров, то и в данном аспекте Кадеоп 
НО 2950Х2Х будут интересны для поку- 
пателей — источники сообщают, что ви- 
деокарты в 1.5 раза мощнее двух плат 
Кадеоп НО 2900 ХТ, работающих в Сгозз- 
Аге-режиме, и смогут показать произво- 
дительность в 20 тыс. баллов в тестовом 
приложении ЗОМагКО6. 
Источник: ЗО) Мемз 


Слыхали ль вы? 


Компания АЗИУ$ объявила о расши- 
рении линейки своих звуковых карт Хопаг 
новой моделью Хопаг 02Х, оснащенной 
интерфейсом РЕ! Ехргез$, а также внеш- 
ним устройством Хопаг ЦТ. Первая из 
новинок идентична Хопог 02 по своим 
характеристикам, за исключением того, 
что вместо РС! она использует интер- 
фейс РС! Ехргез$. Карта все так же ха- 
рактеризуется хорошим соотношением 
сигнал/шум — 118 дБоа, поддерживает 
технологии РоЮу и ОТ5, способна выво- 
дить 7.1-канальный звук. Для игроков и 
пользователей услуг УоР будет полезна 
функция Асоузнсз Еспо Сапсеаноп, улуч- 
шающая звук при онлайн-общении за 
счет подавления сторонних шумов. Ин- 
тересен и второй вновь представленный 
продукт компании, явно созданный под 
впечатлением от Сгеайуе Хтод. Хопаг 01 
представляет собой внешний звуковой 
процессор с аппаратной поддержкой ЕАХ 
и Онесбоипа. Он предназначен в ос- 
новном для любителей компьютерных игр. 
'А$05$ пытается заинтересовать новинкой 
и ценителей качественной музыки, но со- 
отношение сигнал/шум в 96 дБа, нахо- 
дящееся на уровне встраиваемых коде- 
ков, вряд ли позволит это сделать. Для 
игр же и фильмов новинка подойдет впол- 
не. Подключаясь к настольному ПК или 
ноутбуку по интерфейсу ЦЗВ, она позво- 
ляет выводить 5.]-канальный звук по 
З/РРУЕ. Поддерживаются технологии Оо|- 
Бу Утиа! ЗрескКег (звук выводится на по- 
ре колонок в виртуальные 5.1 каналов}, 
БоБу Неааркопе (создание объемной 
звуковой картины в наушниках), ОоБу 
Пуопа! уе и РоБу Ргоосус Их (вывод сте- 
реозвука на системы 5.1]. 

Источник: ХВТ 


Не просто ноутбук 


Некий симбиоз ноутбука и мощной на- 
стольной системы, так называемые ком- 
пьютеры «все-в-одном» (а!Нт-опе РС} в 
наше время обретают все большую по- 
пулярность, особенно в кругах тех, кого 
не устраивают стандартные 15" дисплея 
портативного ПК, но в то же время бес- 
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жоит вопрос экономии рабочего мес- 
а. На днях разработчики ХнетеМо!е- 
рооКз решили порадовать таких пользо- 
зотелей анонсом очередной модели та- 


№ м 


кого ПК — ХМТ. Дисляей с виагональю 
22" и разрешением 197 050 точек по- 
дойдет для проск +ОТУ-фильмов. 
Среди когорты он ных продуктов от 
других разраб модель отличает- 


СЯ МОЩНОЙ © ной базой — процес- 
сор 71! Соге 7 Ехгете, 1 Гб оператив- 
ной память г 2 Тб дискового про- 
странств ская система МУМГА 
СеЁо ‚ 7500 с 256 Мб видеопамя- 


жна установка НО ВМО- 
т беспроводной связи У\-Н. 
кхуникационных возможностей 
жно отметить е5АТА, 4 порта 
‚ ЕхргеззСага. На рынке новинку 
=-хо будет приобрести за $1600. 
сточник: ЗВ № м5 
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Компания Вет уже достаточно дав- 
но вывела на рынок оригинальный ма- 
нипулятор Мозгото п52. Это устрой- 
ство интересно прежде всего геймерам, 
которые любят играть в экшены и дина- 
мичные командные проекты, но не хо- 
тят использовать громоздкую клавиату- 
ру. Недавно производители решили об- 
новить это устройство, анонсировав мо- 
дель п521е $рее4Рач. Значительное пре- 


узцество п52е ЭрееадРаЧ состоит в 
использовании программного обеспе- 
чения Ватег Зупарзе, с помощью кото- 
рого пользователь сможет хранить в по- 
мяти устройства сразу три заранее на- 
строенные раскладки под популярные 
игры. То есть, если вы подключите этот 
манипулятор к компьютеру в клубе, то 
сможете без всякой возни взять и вы- 
5рать нужный профиль. Кроме того, это 

›мпактное устройство, оснащенное 
5 клавишами, имеет симпатичную си- 
=эю подсветку, а также отличается на- 
ем специального блока под боль- 
шой полец, где расположен небольшой 
джойстик. Подставка под запястье вы- 
полнена из приятного мягкого материа- 


ла и может подстраиваться под любую 
руку. Если основной аудиторией п52 
считались любители шутеров от перво- 
го лица, то модель п5е должна также 
заинтересовать поклонников ММОКРС 
и стратегий в реальном времени. На 
полках магазинов это устройство долж- 
но появиться в ноябре текущего года. 
Ориентировочная розничная цена ап- 
парата будет колебаться в районе $70. 

Источник: ЗВ Мемз 

Источники: 

Компьюлента: ммм. сотрщепю.ги 

ХВТ. мичлхЫ сот 

ЗО Мемз: чим. З4пемз.ги 


Последние три года операторы мо- 
бильной связи констатируют снижение до- 
хода от одного абонента. Летом 2004 г. 
АВРИ состовлял $1 6, сейчас — 56.5. При- 
чина очевидна: ценовая конкуренция. Вы- 
ходом для операторов может стать раз- 
витие современных технологий. Основ- 
ной предпосылкой к началу тарифной вой- 
ны в Украине послужило желание сразу 
нескольких зарубежных и отечественных 
компаний запустить однотипные мобиль- 
ные дискаунтеры, причем почти в одно и 
то же время. В начале 2005 г. украинско- 
турецкий проект «Астелит» (ТМ Ш: за- 
пустил в коммерческую эксплуатацию сеть 
стандарта ©$М-1800. Немногим более 
года после этого российский «Вымпел- 
ком», купивший местного оператора «Ук- 
раинские Радиосистемы» в ноябре 2005 г., 
запустил свой хорошо раскрученный 
бренд Веете. Оба новых оператора 
столкнулись с тем, что почти все потен- 
циально активные абоненты уже были рас- 
пределены между двумя основными на тот 
момент операторами рынка — ЦМС (сей- 
час «МТС-Украина» и «Киевстар». При- 
чем, Вее!те повезло меньше всех: когда 
появился оператор Ше:}, в Украине насчи- 
тывалось 15 млн. $ит-карточек, но уже че- 
рез год, ко времени запуска проекта «Вым- 
пелкома», пользователей зит-карточек бы- 
ло уже более чем 30 млн. Основная часть 
населения, готовая регулярно использо- 
вать услуги связи, уже опробовала пред- 
ложения существующих операторов, и по- 
следним уже удалось в какой-то степени 
сформировать у потребителей лояльное 
к себе отношение. На самом деле, укро- 
инский Веейте — теоретически — должен 
был появиться почти в одно и то же вре- 
мя с Ше:. Но этому препятствовало дол- 
гое противостояние двух основных акцио- 
неров «Вымпелкома» — норвежского Те- 
[епоги российской компании А№то. В ре- 
зультате старт проекта в Украине запо- 
здал на целый год, и эта задержка око- 
залась для проекта весьма существенной. 
Лидеры рынка — «Киевстар» и «МТС-Ук- 
раина» — вплоть до конца этой весны так- 
же активно подогревали тарифную вой- 
ну, регулярно выпуская но рынок сверх- 
дешевые предложения («Экотел» от МТС, 
«Мобилыч» от «Киевстара» и т.д.}. Таким 
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Де 6 ви не були... 


образом, эти компании пытались отвое- 
вать у операторов второго эшелона чув- 
ствительных к цене клиентов и параллель- 
но удерживать своих малобюджетных або- 
нентов. Почти до середины текущего го- 
да практически все опероторы вели су- 
масшедшую гонку за размерами або- 
нентской базы, увеличения которой они 
добивались любыми методами. Сейчас 
состояние дел изменилось — МТС после 
попыток в прошлом году перегнать по ко- 
личеству абонентов «Киевстар» и стать 
оператором рынка М1, похоже, смири- 
лась со своей позицией №2 и решила 
сделать основной акцент на поднятии до- 
ходности своей абонентской базы и вво- 
де новых услуг, таких как ВасКБеггу (мо- 
бильный почтовый сервис), скоростной 
Интернет и так далее. «Киевстар», ощу- 
тив себя абсолютным лидером рынка, ток- 
же решил прекратить гонку и начать уде- 
лять больше внимания качеству связи. 
Источник: АЙМ 


Новое применение СР5-сервису при- 
думали изобретательные китайцы. На 
сей раз объектом их внимания оказо- 
лись наши четвероногие друзья, для сле- 
жения за которыми был разработан со- 
ответствующий ошейник. Разработка 
получила название СТ40 и работает с 
помощью ЭМ5-сервиса в СЗМ-сетях или 
через СРЕ$. Поддержка четырех диа- 
пазонов СЗМ обеспечивает работу уст- 
ройства практически во всем мире, так 
что любимца можно будет найти даже 
на другом конце планеты. Для навиго- 
ционных функций используется СР5-при- 


ВА 


‚9311. 


береж!ться 


Особлив; умови для 
Подолу, Оболонт, Куренвки, Академмистечка 


емник на базе чипа УКЕ Заг 1. Как по- 
казано на рисунке, устройство распо- 
лагается в специальной сумочке, рас- 
положенной на ошейнике, так что мож- 
но спокойно отпускать своего питомца 
на все четыре стороны и не беспоко- 
иться о его местонахождении. В процес- 
се работы СТ40 по запросу или через 
определенное время отсылает тексто- 
вое сообщение с местоположением пи- 
томца. Встроенной батареи хватает ми- 
нимум на 2 дня работы, так что време- 
ни, чтобы вернуть любимца домой, ес- 
ли он заблудился, будет достаточно. По- 
ка что СР$-ошейник будет продавать- 
ся только на территории Китая. О стои- 
мости СТ40 информации нет 
Источник: Мабила 


Имея в наличии несколько мобиль- 
ных телефонов, желательно завести се- 
бе устройство под названием «кардри- 
дер» пля быстрого переноса информо- 
ции на карту памяти с компьютера и на 
оборот. Если кардридера у васеще нет, 
то обратите внимание на продукт ком 


пании }МОМО. Среди подобного рода 
устройств 'МОМО 39 в 1 является ре- 
кордсменом по поддерживаемому коли- 
честву разнообразных форматов — как 
видно из названия, их число достигает 


39, причем среди поддерживаемых карт 
памяти находятся и карты памяти высо- 
кой плотности 5ОНС 2.0. Кардридер ве- 
сит 20 ги работает под всеми версия- 
ми У/пдом; старше МЕ, а под \/тдом5 
Ма поддерживается технология \\Мп- 
ом КеауВооз!. Размеры новинки со- 
ставляют 85х31х1 | мм. Дополнительно 
к возможностям кардридера произво- 
дитель наделил МОМО возможностью 
чтения 51М-карт. В комплекте поставки 
идет программное обеспечение Эт 
РБопе ВооК ебНог 4.0, назначение ко- 
торого понятно из названия. Приобре- 
сти МОМО 39 в 1 можно за $17. 
Источник: Мабила 


Компания виа И совместно с Зип- 
н1са ИФ на выставке бытовой электро- 
ники в Барселоне продемонстрировала 


товстт ТА ШВидк 
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Новости 


Эшеюо!-гарнитуру виа ВН$-603 $УМ, 
оторая является первой в мире гарни- 
рой, способной заряжаться от свето. 

Токое решение очень удобно. Даже ес- 

зи вы забудете зарядить гарнитуру до- 

ла, она все ровно будет работать, для 
этого достаточно подержать ее под лу- 


човам свето. За основу для 1иа ВН5-603 
Быка использована другая гарни- 
са этого же производителя с названи- 
= 855-603 Модие, которая была лиде- 
продаж в прошлом году. Произво- 
зитель утверждает, что для того, чтобы 
зарядить 1диа ВН$-603 $ИМ, не обяза- 
тельно использовать лучи солнечного 
света, можно использовать свет от обыч- 
ной настольной лампы. В то же время 
можно воспользоваться традиционным 
способом зарядки устройства — через 
разъем тий/5В. Полный заряд аккуму- 
лятора обеспечит работу гарнитуры на 
протяжении девяти часов в режиме раз- 
говоро. Весом девайс невелик — всего 
14 г. Ориентировочная стоимость [виа 
ВН5-603 ИМ составляет $105. 
Источник: Мабила 
Источники: 
АМ: ум. ат.сот.ма 
Мабила: №нр:/ /тефю.таБЙа.иа 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Ерзоп нового сезона 


9 октября 2007 года в отеле «Пре- 
мьер-Палас» прошла пресс-конферен- 
ция компании Ерзот, на которой была 
'редставлена обновленнся линейка фо- 

принтеров, универсальных принтеров, 

ФУ, сканеров и новые модели широ- 
оформатных принтеров. Менеджеры по 
пройиктом компании рассказали о но- 
вейцаих колплексных решениях: принте- 


рах, новых чернилах, фотобумаге. Осо- 
бое внимание было уделено комплекс- 
ному подходу в разработке продуктов и 
расходных материалов, что позволяет ко- 
нечному потребителю получить надеж- 
ную работу устройства и максимальное 
качество отпечатка по доступной цене 

Хироаки Ито, новый глава предста- 
вительства Ерзоп в Украине и России, 
отмечает: «Компания Ерзоп — высоко- 
технологичная компания... Она инвести- 
рует около 6% ежегодного дохода в раз- 
витие и исследования. 8000 патентов 
были защищены нашей компанией в про- 
шлом году. Это позволяет нам разви- 
вать технологии и делать их более уни- 
кальными». 

Запатентованные технологии находят 
применение в жизни — все профессио- 


пы 


нальные и любительские фотопринтеры 
этого сезона используют пьезоэлектри- 
ческую систему печати, основанную на 
применении нового поколения головок 
Ерзоп ЛМсго Рехо, разработанных спе- 
циально для увеличения скоростных ха- 
рактеристик. Это обеспечивает новых 
механизм внутри головки, который уве- 
личивает темп выталкивания чернильных 
капель из дюз. 

В рамках пресс-конференции были 
представлены новые фотопринтеры Ер- 
зоп ЭНиз РНою К290, Ерзоп ЗНиз РКо- 
ю В1900, фотоцентр Ерзоп ЗШиз РВою 
®Х610/690, домашние фотолаборато- 
рии Ерзоп РегеМае РМ260 и РМ290. 


На пресс-конференции были предстов- 
лены вышедшие на рынок ранее модели 
универсальных принтеров Ерзоп ЭНз СУ1 
иС1ТО, атакже универсальные МФУ Ер- 
зоп ЭМиз СХ4300, СХ7300, СХ8300. 

Были также представлены обновле- 
ния линеек сканеров (Ерзоп РефесНоп 
\200 Рною и Ерзоп РеМесноп У500 РКо- 


— 


ю} и широкоформатных принтеров (Ер- 
зоп ЗНоз Рго 4880, 7880 и 9880), в ко- 
торых используются новейшие пигмент- 
ные чернила Ерзоп ИаСрготе КЗ с 
технологией Ума тадептю и улучшен- 
ной обработкой изображения. 


Пара от бетх 


Новый сезон Сетих начинает с пред- 
ставления серии ТЕ — мультимедийной 
акустики 2.0. Начиная с октября две мо- 
дели ТЕ-10 и ТЕ-20 доступны в Украине. 
Главной особенностью двух моделей яв- 
ляется то, что управление находится на 
передней панели. Встроенный на перед- 
ней панели разъем для наушников дела- 
ет использование акустики максимально 
эффективным. 

Мощность систем составляет 2х5 Вт и 
2х10 Вт для моделей 10 и 20 соответст- 
венно. Колонки изготовлены в деревянных 
корпусах, что придает звучанию естест- 
венность, а сбалансированность и четкая 
настройка позволяет применять акустику 
для прослушивания саундтреков кинофиль- 
мов и звуковых эффектов в играх. Под- 
робности — на м. депик-аию.сот. 


Мы делаем удобные сайты. 


$ епеготпе 


Ир:Лепеготе.ога 
(044) 461 79 88 
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Сентябрь в Уанете 


Надежда БАЛОВСЯК. 


Бир:/ /ат.сот.иа 
ат.сот.-иа@дтой.сот 


Сентябрь в стране был ознаменован выборами и избирательной кампанией. Безусловно, выборы 
повлияли на жизнь в Уанете, однако не так серьезно, как это предполагалось изначально. Го сути, 
в сентябре пользователи Интернета время от времени лишь читали об очередном онлайново- 
политическом скандале. А еще в этом месяце мобильные операторы — впрочем, как обычно — 
предлагали свои новые сервисы и услуги; также было запущено несколько интересных сайтов. 


Выборы и гугльбомбинг 


Главным событием избирательной осени 2007 стали рей- 
тинговые и оптимизационные скандалы. С ними так или ино- 
че были связаны практически все ведущие политические си- 
лы страны. 

В начале сентября появилась информация, что Партия Ре- 
гионов занимается нокруткой своего рейтинга посещаемо- 
сти. Появлялись даже предположения о том, что сайт партии 
будет исключен из рейтинга Вюти)пе!. Буквально через не- 
сколько дней оказалось, что доменное имя сайта райуойе 
9юп5.огд.иа было выставлено на аукционе украинских домен- 
ных имен. В ситуацию вмешался официальный администра- 
тор доменной зоны ЦА, компания «Хостмастер», объявив, что 
доменное имя продаваться не будет. 

Очень популярным методом избирательной осени 2007 
стало негативное использование поисковой оптимизации или 
Гуглбомбинг (Соод{е БотЬтд). Гугльбомбинг означает та- 
кую оптимизацию нескольких сайтов, в результате чего оп- 
ределенный поисковый запрос приводит к выдаче абсурд- 
ного или провокационного результата. В сентябре постра- 
дал официальный сайт блока БЮТ и даже сайт президента. 

Других новостей, связанных с политической жизнью, как 
это ни странно, в сентябре не было. Естественно, не счи- 
тая баннерной рекламы, которая и так надоела в газетах 
и на телевидении. Итак, можно утверждать, что онлайн в 
этот раз остался не у дел — на него мало обращали вни- 
мание политики, вероятно, не считая нужным тратить вре- 
мя и средства ради сравнительного небольшого процента 
электората. Хотя интернет-пользователи от этого не силь- 
но проиграли. 


Чемпионат по поиску 


В сентябре в Украине прошел первый чемпионат по по- 
иску в Интернете. Финал выиграла жительница Донецка Ма- 
рия Крыленко. За лидирующее место Мария получит глав- 
ный приз — ноутбук Азиз. Чемпионат проходил под эгидой 
«Яндекса» и был организован так же, как и традиционные 
поисковые чемпионаты «Кубок Яндекса». 

Коммуникатор НТС 3400 за второе место получит Елена 
Курашова, жительница Харькова, а {Род папо за третье ме- 
сто — одессит Денис Терновский. Всего в чемпионате участ- 
вовало 36 украинцев. 


боофе признал Украину 
Еще одно важное событие произошло в сентябре — ком- 
пания Сооде объявила о том, что Дмитрий Шоломко, кон- 
сультант компании в Украине на протяжении последнего го- 
да, стал полноправным представителем компании. Обязан- 
ностями Дмитрия является координация отношений Сооб с 
партнерами в Украине, развитие и локализация продуктов, 
маркетинговая стратегия и целый ряд других задач. 
Специалисты отмечают, что токое решение компании 
Сообе означает официальное признание роста украинско- 
го Интернета. Собственно, и сам Шоломко сообщил, что од- 
ной из его задач является подготовка систем и сервисов 
СоодЕ к «взрыву рынка», который, по его мнению, произой- 
дет в Украине через год-полтора. 


Портальные новости: Уапортал 


В сентябре «Украинский портал» запустил сразу два но- 
вых сервиса. Первый из них — проект «Йлюс.Минус» (Внр:/ /р№з 
ппу уаропа].сот) — создан для того, чтобы Дать ВОЗМОЖНОСТЬ 
потребителям Украины оставить свой аргументированный от- 
зыв об услугах, предоставленных ему в самых разнообраз- 
ных сферах обслуживания (рис. 1). 
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Кроме этого, Уапортал предложил еще один уникаль- 
ный для Уанета сервис — «Заказ такси» (®Нр:/ /люх!-царог 


1а1.сот]). Пользователи проекта могут заказывать такси в 
режиме онлайн. Заказы в Киеве обрабатывает 7 компа- 
ний-перевозчиков. Сервис доступен зарегистрированным 
пользователям. После ввода маршрута поездки, телефо- 
на и времени заказа диспетчеры семи компаний такси 
Киева смогут предложить пользователю компанию, кото- 
рая быстрее всего найдет машину в заданный район. В 
окне заказа есть чат, где заказчик и диспетчер такси смо- 
гут что-то уточнить. 


Евро 2012 в Уанете 


В сентябре официальный сайт УЕРА запустил специаль- 
ный раздел (внр:/ /ммим.иеба.сот/ сотрейнопз/еиго2012/ пдех.Ннтй, 
посвященный подготовке к проведению «Евро-2012» в Украи- 
не и Польше. Пока в разделе доступна информация о вось- 
ми городах, которые примут «Евро»: польских Гданьске, По- 
знани, Варшаве, Вроцлове и украинских Днепропетровске, 
Донецке, Киеве и Львове. 

Несколькими месяцами ранее был открыт специальный 
сайт (В#р:/ /мм м1 .е2012-огд/чК/2_№т|), посвященный чемпио- 
нату Европы по футболу, который будет проходить в Ук- 
раине и Польше и выполненный на украинском, англий- 
ском и польском языках 


Статистика: радостная и не очень 


По результатам подсчетов портала Вютипег в августе 
Уанет преодолел пятимиллионный рубеж: размер украинской 
интернет-аудитории в августе 2007 года составил 5 128 505 
человек. Доля Киева составила 61.8% от общей аудитории, 
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о меньше всего интернет-пользователей в житомирском и 
черновицком регионах (0.16% и 0.24%}. 

Это радостные и приятные цифры. А вот — не очень при- 
ятные: компания борНоз обнаружила, что Россия и Украина 
входят в число лидирующих стран по количеству зараженных 
вирусами интернет-страниц. Больше всего вирусов в Интер- 
нете продуцирует Китай, второе место заняли Соединенные 
Штаты Америки (20.8% всех веб-страниц). Третья — Россия 
(11.3%), четвертая — Укроина {7.7%}. 


Украинский баш.орг 
Российский (Баз№ огд.ги) и английский (БазВ.ога] баш.орг — 
одни из самых папупярных юмористических сайтов в сво- 
их странах В сентябре свой аналог сервиса (ВНр://чКг 


БазВ.огд] илм украинские интернет-пользователи. По 
принык тботы сайт аналогичен его предшественни- 
кам ователи голосуют за истории, которые здесь 
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размещены, а после регистрации анекдоты можно и до- 
бавлять. Единственное требование к размещаемым исто- 
риям — они должны быть смешными и украиноязычными 
(рис. 2). 


Первым 


Сайт для детей 

В сентябре в Украине появился «Гравительственный сайт 
для юных граждан», который был создан компанией ЗоНте 
в партнерстве с Академией педагогических наук Украины, Го- 
сударственной библиотекой Украины для юношества, Ассо- 
циацией директоров средних школ Украины и редакцией дет- 
ского познавательного журнала «Вулик». 

На сегодняшний день далеко не все развитые страны 
мира имеют в своей практике создание правительственных 
интернет-проектов, направленных на молодежную аудито- 
рию. Только такие государства, как США, Германия и Рос- 
сия, разработали собственные сайты для юных граждан. 
а страницах сайта дети и молодежь смогут получить ин- 
2рмлацию относительно структуры и истории государст- 
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венной власти, детальнее узнать о работе Кабинета Ми- 
нистров и органов исполнительной власти Украины. Посе- 
тители смогут принять участие в разнообразных познава- 
тельных играх, например: сложить пазлы из областей Ук- 
раины, раскрасить «дерево мировоззрения» в традицион- 
но украинские цвета и т.п. (рис. 3). 

Правительство планирует развивать этот проект и, после 
привлечения школ, библиотек, общественных организаций, 
надеется сделоть его одним из самых популярных детских ин- 
тернет-ресурсов в стране. 


Мобильные новости 


Оператор мобильной связи компания «Киевстар» пред- 
ложила новый тарифный план «С нами лучше!» для контракт- 
ных и рге-ра абнентов, в котором стоимость минуты в вы- 
ходные дни составляет 0.03 грн., а стоимость минуты в буд- 
ние дни — 0.1 5 грн. 

А «МТС-Украина» ввела услугу отправки мультимедийных 
сообщений (ММ$} с сайта компании внутри сети. Максимоль- 
ный размер отпровляемого мультимедийного сообщения со- 
стовляет | Мб. ММ$ можно отправлять на любой номер або- 
нентов «МТС-Украино» и еапз. Для отправки сообщения, не- 
обходимо скомпоновать ММ$ из любых мультимедийных ком- 
понентов и ввести пароль, который автоматически выдается 
на странице отправки ММ$. Если мобильный телефон полу- 
чателя не поддерживает услугу ММЗ, абонент сможет полу- 
чить его на сайте компании ммм. тив. сот.иа/питз в разделе «Мое 
ММ5-сообщение» в течение трех дней после отправки. 

Оперотор мобильной связи Ше:} запустил новый сервис 
«Украина Ехрогег». Новый раздел мар-портала представля- 
ет собой универсальную афишу развлечений и событий куль- 
турной жизни, которая содержит всю самую новую и акту- 
альную информацию о интересных событиях в крупнейших 
городах Украины — афиши кинотеатров, концертных залов 
и театров, расписание выставок, программа телепередач и 
многое другое в вашем распоряжении. 


СискМар 


Система статистики 51! 24 анонсировала новый стат-сер- 
вис СйскМар. СИсКМар отслеживает активность пользова- 
телей на сайте и отображает ее в виде тепловой карты 
(Нес! Мар}, наложенной на страницы сайта. Другими слова- 
ми, сервис показывает, куда кликают посетители ресурса, 
просматривая его страницы. СЁсКМор является удобным на- 
глядным инструментом для оптимизаторов сайтов, специа- 
листов по юзабилити и рекламодателей. С его помощью 
можно определить более эффективные места для размеще- 
ния рекламы, удобство элементов навигации для пользова- 
телей и многое другое. 


Новые сайты 


В Уанете в сентябре появился сайт программы «Свобода 
Совика Шустера» — имегзуобода.сот.иа. На сайте можно 
прочитать дайджест публикаций о «Свободе Савика Шусте- 
ра». Пользователи могут также ознакомиться с текстовыми 
версиями выпусков ток-шоу, в ближайшие дни заработает 
видеоархив. 

С биографиями известных политиков, побывавших на про- 
грамме, можно ознакомиться в рубрике «Герои программы». 
А в разделе «Галереи» эти же политики представлены уже в 
карикатурном свете — такими, какими их увидели художни- 
ки во время дебатов. 

Холдинг «РЬК-Украина» объявил о запуске нового проек- 
та «Недвижимость» — информационной площадки для участ- 
ников рынка недвижимости, строительных фирм, риэлторов 
и покупателей. 

Еще один новый сайт создан львовскими студентами — 
это сайт «Студент за Студента», с помощью которого бу- 
дут бороться с коррупцией. Сайт движения «Студент за Сту- 
дента» создан в том числе и для тех студентов Львова, у ко- 
торых возникли определенные проблемы с администраци- 
ей учебных заведений. Посетителей проекта приглашают в 
интернет-приемную сайта, по-видимому, чтобы помочь им 
решить подобные проблемы. 


Вабеац 


В прошлом номере (МК, № 41 [472]] мы разобрались с тем, что представляют собой новые 
чипсеты [пёе! серии ЭХ. Теперь пришло время посмотреть на то, как их потенциал реализован в 
платах ЕС$ РЗ5Т-А и РЗЗТ-А, которые основаны на тёе! РЗ5 и 633 соответственно. 


читывая большое количество сходных черт между обеи- 
ми платами, рассматривать их потребительские качест- 
ва будем «оптом», и только по мере необходимости уде- 
лим побольше внимания каждой в отдельности. Ну, а 
начнём, как водится, с осмотра коробок и их содержимого. 


Обе платы поставляются в небольших белых коробках обыч- 
ного для ЕС5 дизайна (отмечу, что для более дорогих решений 
ЕМедгоир использует более «богатую» упаковку, в частности, с 
более надёжной защитой самих плат от механических повреж- 
дений; тут же, кроме картонки и худенькой поролоновой про- 
слойки, ничего нет). Не удивительно, что комплект поставки то- 
же особым богатством не отличается. Кроме сомой платы, ру- 
ководства пользователя (только на английском), диска с драйве- 
рами, заглушки на заднюю ИО панель и плакотообразной ин- 
струкции по быстрой установке (без которых нынче вообще ни 
одна плата не поставляется) можно обнаружить только один 
ЗАТА, один РАТА-шлейф и... всё. Не разгуляешься. Впрочем, и 
на том спасибо, что всё самое необходимое положили (шлейф 
для РОО уже несколько лет можно не считать необходимым. 

Теперь посмотрим на сами платы. Обе они выполнены на 
традиционном для ЕСЗ фиолетовом текстолите с соблюдением 
всех привычных черт, присущих продукции этой компании. Тем 
не менее, отличия от плат на предыдущем поколении чипсетов 
видны отчетливо. 

Самым ярким впечатлением оказалось отсутствие не то что 
вентилятора, а даже простого пассивного радиатора на южном 
мосту. Вместо него присутствует скромный рассеиватель без ка- 
кого-либо оребрения. Радиатор на северном мосту тоже стал 
значительно меньше по сравнению с оными на 1965, но обе «по- 
ловинки» чипсета от этого не пострадали — при работе их тем- 
пература едва превышает 40 градусов по Цельсию. Другое де- 
ло, что для разгона по РОВ этих радиаторов может оказаться 
маловато. К тому же отмечу, что размещение северного моста 
«подгадано» ток, что радиатор обдувается остаточным потоком 
от стандартного кулера под (СА 775. А что будет, если пользо- 
ватель надумает использовать бесшумные пассивные кулеры на 
тепловых трубках® Другие производители не стали полагаться на 
значительно уменьшенный ТОР новых чипсетов и оставили сис- 
тему охлаждения примерно той же, что и на своих платах с 765. 
При этом, правда, СюаБуе Р35-2О6 или А$И$ РЭК бюджетны- 
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ми назвать язык не повернётся. Кстати, интересная особенность. 
В случае замены радиатора с северного моста на нечто более 
эффективное, его можно без особых усилий «пересадить» на юж- 
ный мост — возле него имеются подходящие отверстия. Так что 
даже моддерам (если вдруг судьба сведёт их с этой платой] бу- 
дет на чём сэкономить. 

Заметен прогресс в другой части дизайна плат — наконец- 
то «мосфеты» системы питания РЗ5Т-А обзавелись радиатором. 
На плате Я65РИ-А от того же производителя схема питания 
очень зометно грелась даже на открытом стенде (особенно в ус- 
ловиях летней жары). Конденсаторы применены «новомодные» — 
с твёрдыл^ электролитом. Ничего особенного, но для бюджетно- 
го продукта это явный плюс. 

Посмотрим пристальнее на РЗЭТ-А. 

хомле того, инженеры ЕС5 воспользовались возможностями 
го моста и в дополнение к основному РА Ехргез$ х16 
разместили на плоте ещё один аналогичный разъём, который 
работоет (как вы уже могли догадаться) в режиме х4. Так что 


Сгоз5Еге на РЗ5Т-А, конечно, поддерживается, но, скорее, но- 
минально, чем реально. Дополнительный слот РЦ Ехргез$ х16 
логичнее будет использовать для установки «вспомогательной» 
платы, кот в составе Сгоз$Рге занималась бы физическими 


м, пока неизвестно, когда поддержка таких 
в играх, так что выгода от такого решения яв- 


расчётами. Вир 
режимов появится 
ляется спорной 
В остальнк 
плате не вызывае е 


ривычно, расположение компонентов на 
зий. Одно только смущает — немалое 
количество недопо ментов (в том числе и пары конден- 
саторов в схеме то не может негативным образом не 
сказаться на разгонном потенциале РЗ5Т-А, а также контролле- 
ра 1ЕЕЕ 1394). В то же в г места на плате явно не хватало, 
поэтому батарейку для ВКО$ втиснули рядом с РСЕразъёмами в 
оригинальном «торчощем» зажиме. Понятно, что на производи- 
тельность это никак не повлияет, но выломать такую конструк- 
цию — дело одного неосторожного движения при установке РС|- 
платы в нижний разъем 

Задняя панель имеет целых шесть разьёмов УЗВ 2.0 (ещё три 
можно подключить к внутренним контактам на плате, вот только 
дополнительной панельки в комплекте нет — вся надежда на кор- 
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Зодвмжио эк РС-Е х16 платы РЗЗТ-А 


ве О АцаЮ, выход гигабитного сетевого 
р АТА, СОМ-порт (ШТ поддерживается то- 
екте поставки нет выносной панели) и 
тлечу наличие двух трёхпиновых разъёмов 
ов — частенько производители забывают 
== будем тыкать пальцами, кто именно). 
м на РЗЗТ-А. 
при аналогичных возможностях чипсетов РЗ5 
ся они, напомню, исключительно наличием в 
ЗМА 3100 ЕС$ сделала плату РЗЗТ-А менее 
я, чем её «сестру». При этом, соответственно, 
и размеры (по формата птего-АТХ). 
догадаться, что в итоге РЗЗТ-А вышла дешевле, 
так легко определить, насколько именно, поскольку 
написания статьи поиск по украинским фирмам не 
результата — поставки, похоже, ещё не начались, но 
ировочная цена в 80 лолларов всё-таки обнаружилась. 
можно купить уже сейчас примерно за 100 условных еди- 
Так стоит ли платить на 20 долларов дороже? Смотрим. 
На первый взгляд РЗЗТ-А выглядит более цельно (там не зия- 
«дыра» от |ЕЕЕ 1394 контроллера], но при более внимотель- 
ном рассмотрении можно заметить, что в схеме питания отсут- 
ствует парочка конденсаторов, да и радиатора на «мосфетах» 


На РЗ5Т-А основной РС|-Е выглядит вот так 


Стало быть, разгоном на этой плате лучше не заниматься, 
оцессор использовать именно 45-нанометровый. На задней 
ли я недосчитался двух Ц5В 2.0, трёх аудиовыходов (на РЗЗТ- 
-троенный звук всего лишь шестиканальный} и разъёма 
А, на месте которого обосновался <-5\5 выход с интегри- 
юго видео. На самой плате исчезли контакты ЕРТ, один 
2.0 и двое из шести ЗАТА. Ну, и самое важное — коли- 
лотов для ООЮ2 сократилось с четырёх до двух, да ещё 
питания АТХ размещён «впритык» к слотам памяти, что 
о не способствует повышению удобства сборки. 

Влюлне предсказуемо увеличился радиатор на северном мос- 
— теперь том находится ещё интегрированное видео. Блого- 
ря вторичному обдуву с процессорного кулера температура 
ета также держится в пределах нормы, но эффективность это- 
иатора при использовании бесшумного процессорного ку- 
остаётся под вопросом. Впрочем, разгонять встроенное ви- 

сё равно нельзя, так что проблем быть не должно. 
одна странная особенность плат от ЕС$, которую я 
, понять. На всех (абсолютно на всех} платах это- 
я, побывавших в моих руках, защёлки слотов РС! 
е. Раньше были как вполне традиционные, так 
-ю РЗЗТ-А использована скорее не защёлка, а 


У м 4 
Чего-то тут не хватает 
«задвижка» (кстати, очень удобная и более надёжная, чем трон 
диционные решения). Ну, а РЗЗТ-А переплюнула всех — на вспо- 
могательном слоте РС! Ехргез$ х16 в качестве защёлки выступо- 
ет куцее «не пойми что», а основной слот... обходится вообще 
без защёлки. Нет, это не брак и не моя криволапость — защёлка 
не оторвана, её просто не предусмотрено. Отчего и почему — 
совершенно не представляю. 


На обеих платах применяется АМ! ВО5 с весьма небога- 
тым набором настроек. Кроме необходимых пунктов меню — 
выбора порядка загрузочных устройств, настройки периферии 
и прочей рутины — имеются хоть и скудные, но зато работо- 
способные (надеюсь, вы помните платку, в которой пункты ме- 
ню в ВОЗ были, а вот толку от их изменения — не было} оп- 
ции управления энергопитанием, частотами и прочими оверк- 
локерскими радостями. 

Впрочем, радостей этих самых тут кот наплакал. Смотрим. 

Память ООЕ2, как и положено любой материнской плоте на 
чипсете РЗ5/С33, можно установить в один из двух режимов — 
667 и 800 МГц. Разгонного режима в 1000 МГц тут нет — такой 
частоты можно достичь только разгоном по РОВ. Равно кок и бо- 
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лее низкого, чем 667, а это в итоге приводит к тому, что при роз- 
гоне шины до 350 МГц и установке памяти в режим «667 МГц» 
{плата рассчитывает делитель исходя из стандартной для про- 
цессора частоты Е5В в 266 МГц} скорость работы ООК достига- 
ет 875 МГц. Если оставить память «по дефолту» в режиме «800 МГц», 
то при ЕЗВ 350 МГц получится как раз 1066 МГц... Почему та- 
кое пристальное внимание к магическому числу «350» Да по- 
тому, что ЕС$ РЗ5Т-А просто отказапась запускаться при пре- 
вышении этой частоты, даже несмотря на то, что на 350 МГц и 
чипсет и процессор и память чувствовали себя отлично. Очевид- 
но, производитель применил искусственный ограничитель макси- 
мальной частоты разгона, хотя не вполне понятно, почему в са- 


ы 6 


№ Питание платы РЗЗТ-А слишком близко с слотам ООВ2 


мом ВЮ5 Зер’е при этом всё-таки можно выставлять значения 
РЭВ вплоть до 450 МГц. Впрочем, с разгоном у меня никогда 
особо не ладилось (да и сама ЕС$ не претендует этими плато- 
ми на какие-либо титулы, кроме «разумная цена»), так что по- 
надеемся на будущие результаты от опытных оверклокеров с 
очегфоскегз.сот.иа, которые, безусловно, захотят помучить какой- 
нибудь ОюаБуе на предмет установления мировых рекордов. 

Кроме режима памяти, доступны регулировки четырёх основ- 
ных таймингов (кстати, не совсем понятно, почему эта плата так 
настойчиво ставит тайминги 5-6-6-15, когда память по ЭРО вооб- 
ще-то должна работать на 5-5-5-15}. Максимальное напряжение 
на модулях ООК2 можно поднять со стан- 
дартных 1.8 В до 2 В. Для большинства 
случаев этого будет достаточно, трудно 
представить себе энтузиаста, исполь- 
зующего экстремальную память, требую- 
щую питания в 2.1-2.2 В, который будет 
покупать бюджетную плату. 

Также можно изменить напряжение 
питания на процессоре (гут всё ясно, 
диапазон 1.1-1.5 В необходим для под- 
держки процессоров разных поколе- 
ний) и на чипсете (до 12% сверх нор- 
мы). Множитель процессора тоже тео- 
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других платах будет то же самое. 
Самым интересным нововведением, 
которое отличает эти платы от плат пре- 
дыдущего поколения, является появле- 
ние опций свежеразработанных техно- 
логий | — ХР ВЯ Тесфпоюду и Ипу- 
айгойоп Теерпоюду. Для домашнего 
пользователя они, возможно, пока что 
не так уж и нужны, а вот администрато- 
ры в больших офисах должны оценить все 
прелести аппаратной виртуализации и ап- 
паратной же защиты от вирусов. 
Отдельно надо сказать о том, что пла- 
ты поддерживают только импульсную ре- 
гулировку скорости вращения вентиля- 
тора на процессорном кулере, так что 
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ь На Е5В 350 МГц самочувствие нормаль- 
ное, но дальше - ни мегагерца 
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Питание платы РЗ5Т-А 


А$1/5 РЭВ на 1Р965 — самом удачном чипсете ге! последнего 
времени. Что характерно, стоит она практически столько же, 
сколько и новинка от ЕС$, так что конкуренция получается — 
прямее некуда. 
Итак, смотрим на результаты 

«обо обсуждать тут, похоже, нечего. Всё видно «невоо- 
ружённым глазом» — ЕС5 РЗ5Т-А проипрывает примерно 1-2% 
в каждом из тестов, практически повто- 
ряя результаты платы но 2965. Конеч- 
но, можно списать это на сыроватость 
ВО5’о и драйверов, но в целом при- 
мерно тского результата и стоило ожи- 
дать. пе! при создании нового чипсета 
не ставила перед собой задачи побить 
все рекорды. Основным требованием к 
РЗ5 была поддержка новых процессо- 
ров на 1333 МГц шине (к сожалению, у 
меня такого пока нет}, и именно с ними 
эта плата должна смотреться лучше все- 
го. Правда, цены на эти процессоры по- 
ка слабо укладываются в идею бюджет- 


я занос 5% 


ака 

Ада | поры ного компьютера, так что о 45-наномет- 
оны | чз ямы ых Соге 2 стоит задумываться лишь 
ужа®  акчОСАая в росчёте на некоторую перспективу. 
Вторая задача — понижение энергопо- 

требления Что ж, тут №! справилась 

изу 4 на отлично, символические элементы ох- 
лаждения от ЕС$ это подтверждают. Дон 


зе ТУ 


—— же такие радиаторы вполне справляют- 
ся степловыделением мостов. 
Игровые тесты на С33, честно гово- 
ря, абсолютно не впечатлили. С мини- 
мальными настройками в разрешении 
800х600 даже в не самых свежих играх 
2$ остаётся ниже играбельного уровня. 
Про новинки вроде ВюЭПоск или 1051 Рюп- 
е- Ехтете Соп@#юп$ даже не задумы- 
вайтесь, первая не запустилась, во вто- 
рой проблематично было даже мышкой 


в меню пошевелить. 


если ваш кулер имеет только три кон- ЗН оеа: ия Впрочем, ожидать от СМА 3100 че- 
такта (а не четыре}, лучше отключите его А го-то другого тоже не стоило — вот как 
автоматическую подстройку от греха по- Норка: 184 выйдет СМА 3500, тогда и поговорим. 
дальше. ааа: 58 Поскольку именно для СМА 3500 в пер- 


Как работает 


Для тестирования применялся уже про- 
веренный временем набор из процессо- 
ра Соге 2 С©Х6700 (2.66 ГГц}, пве план- 
ки ВОК2 от Нупкх и винчестер Нйас! НОТ. 
Вкачестве дискретной видеокарты высту- 
пал А55 ЕМУбООСТ — за исключением 
процессора, вполне обычный набор для 
не самого дорогого ПК. Операционная 
система — УИпаомиз ХР с 5егисе Раск 2. 

Для сравнения с предыдущим поколе- 
нием чипсетов \е! была выбрана плата 


ЗРтагк'06 


{ ЭиБт Уоуг Ве5ийс.., ] 


Зи о ме: апд сотраге усуг БепеНта К гез\ Е 
Чекай$ опйпе изпа Пе Опйле Везу 8 тгомизег 


| реа... | Т  тоехса } | Зауе а... р 


вую очередь пишутся легендарные дрой- 
веры, благодаря которым мир впервые 
увидит интегрированную графику с пол- 
ной поддержкой ОмесХ 10 (вернее, уви- 
дит, как она работает под Отес 10, ибо 
под девятым «универсальные конвейеры 
еф шуршат уже давно). 


В сухом остатке 
За что можно уважать корпорацию 
11е|, так это за предсказуемость. Ро- 
адмап расписан на несколько лет 
вперёд (если не десятилетий), продук- 


Г 
3 С 6зе } 
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Железный поток 


з выходит вовремя, а её харак- 
теристики можно предугадать за- 
блоговременно. Р3З5/О33, безус- 
ловно, найдут своего покупателя, 
так как это практически тот же 
1Р965, причём по той же цене. Ка- 
сотельно неубедительных резуль- 
татов и слабого разгона героев 
ЭТОЙ СТАТЬИ МОЖНО СКазатъь, ЧТО ОНИ 
относятся к бюджетному сектору, 
а тут главное — стабильная рабо- 
та в штатных режимах при прием- 
лемой производительности. 1-2% — 
это не проигрыш. Ну, а тем, кто 
желает ставить рекорды, можно по- 
советовать обратить внимание на 
более дорогие плоты — уверен, 
что там будут те же 1-2%, только 
в другую сторону. Впрочем, тесты покажут. 

Теперь м^им платам. РЗЭТ-А является хорошей пол- 
нофункциональной основой для недорогого компьютера на 
процесс семейства Соге 2 (для полного счастья разве 
что 1ЕЕЁ 1394 не хвотает} с хорошим заделом на будущее. 
Пока можно довольствоваться дешёвым Репийт Е, произво- 
дите сти которого хватит для большинства задач. А поз- 
же плота не станет преградой на пути перехода к новому 
я сору на 45-нм техпроцессе. Видеоподсистему, конеч- 

о, особо не усилишь, но если вдруг физические ускорите- 

или соответственная конфигурация СгоззЁте} станут по- 

улярными, владелец РЗ5Т-А сможет воспользоваться вторым 
слотом РС! Ехргез5 х16 (который у нас х4]. 


№ Южный мост обходится без радиатора 


Вто же время владельцам плат 
на 965-м чипсете (и уж тем более 
на 975} делать апгрейд никакого 
смысла нет. 65-нанометровые про- 
цессоры всё ещё имеют превос- 
ходную производительность, а ко- 
гда их запасы исчерпаются, неиз- 
бежно появится что-то новое. Ну 
да, Вагсеопа от АМО ©. 

Ясно, что оверклокером и про- 
сто любителям «чего побыстрее» 
РЗ5Т-А противопоказана. Впрочем, 
как и Р3ЗЗТ-А, с которой ситуация 
примерно та же. По производитель- 
ности они идентичны, но урезанное 
количество слотов ОРЕ2 и прочие 
«компромиссы» вряд ли компенси- 
руются наличием слабенького встро- 
енного видео и 20-ю долларами разницы в цене. Так что до- 
машним пользователям на РЗЗТ-А смотреть не стоит — это ба- 
за для недорогого офисного компьютера, которому возможно- 
стей СМА 3100 хватит с головой. Ну, и четыре слота памяти, 
а также физические акселераторы там тоже ни к чему. 

Остаётся лишь ответить на вопрос, зачем в недорогой 
офисной машине поддержка 45-нм процессоров с 1333-ме- 
гогерцовой шиной. Впрочем, если вспомнить © пониженном 
энергопотреблении как процессора, так и чипсета, всё ста- 
новится на свои места. 

А мы пока подождём выхода ХЗ8, тем более, что ходят 
различные спухи об упрочнении дружеских связей пе! и 
пМаГа... Чем чёрт не шутитё 


Вай и Наман 50 


ЗАТАТ 


т 
“ 


Феофан ИЗЮМОВИЧ 


номере 35 за этот год продукция 

компании РОКТ Еигоре (чччм.рой 

Чезвпз.сот) уже была представлена 

во всей красе. Однако осталось 
ешё две вещицы, о которых стоило бы 
написать пару слов. 

Речь идёт о двух футлярах для циф- 
ровых фотоаппаратов (хотя никто не по- 
мешает положить туда коммуникатор 
или КПК подходящего размера] Вай и 
Намуой ЗоЙ 


Первый из них представляет со- 
бой простой однообъёмный чехол 
с лямкой для крепления на ремне 
(в качестве застёжки использует- 
ся крупная кнопка, поэтому для на- 
девания-снимания чехла с пояса 
штаны снимать не придётся}. Ка- 
чество материалов, швы и фурни- 
тура — всё как на больших сум- 
ках РОНТ. То есть стильно, а глав- 
ное — надёжно. И конечно же, не- 

смотря на всю внешнюю просто- 
ту чехла Вой, в нём использова- 
на фирменная технология защи- 
ты содержимого, благодаря ко- 
торой фотоаппарат или 1Рвопе 
имеет все шансы пережить па- 
дение с высоты человеческого 
роста без последствий для сво- 
его здоровья. 

Нахуай ЗоН отличается более 
сложной «конструкцией» и крупным 
объёмом (впрочем, эта серия имеет 
несколько размеров). Этому чехлу в 
полной мере присущи все достоин- 
ства предыдущего, ну, а дополни- 
тельный кармашек позволит всегда 
иметь при себе блокнот, пару ручек 
и визитки. Причём имеется два отде- 
ления для визиток — для своих и для 
чужих. 


Кармашек этот, кстати, расположен 
не с внешней стороны (как обычно бы- 
вает), а с внутренней, той, которая при- 
легает к поясу. Поэтому в нём можно 
спокойнее носить деньги и документы — 
ворам будет гораздо сложнее «подре- 
зать» такой карман. 

Впрочем, граждане, лучше всего день- 
ги хранить в сберегательной кассе! А я на 
этом прощаюсь с вами. До новых покупок! 


\/Н$ 


Максим ДЕРКАЧ ака Азёга 
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вторая жизнь 
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Продолжение, начало см. в МК, № 39 [470], 40 (471), 4Т (472) 


Очень интересная альтернатива 


Есть еще один вариант оцифровки домашнего видео, ко- 
торый выделяется на фоне предыдущих двух. Выделяется он 
тем, что в нем собраны практически все инструменты для ро- 
боты и прибегать к чему-либо постороннему не придется, да 


пьютер перезагрузится, вы на рабочем столе сможете лице- 
зреть три ярлыка, один из них — это, собственно, и есть Ром- 
ег Опесюг, а другие два — это линк на папку с мультимедиа, 
которая образуется при инсталляции, и ярлык О№Х-плеера. 

Давайте подключим устройство проигрывания видео и за- 
хватим кусочек видео для пробного монтажа и записи, а по- 


и качество этого продукта заставляет смотреть на него с вос- ом вы сможете работать сами, попутно набираясь опыта и 


хищением. Встречайте — СуБе К Ро\мег Отесюг 4.0! (рис. 1} 


В полную комплектацию пакета вхо- 
дят три программы, связанные между со- 
бой. Первая вкладка запустит мастер по 
захвату (Саршге) видео с любого источ- 
ника (кстати, видеоисточник определяет- 
ся автоматически и довольно кочествен- 
но}; вторая вкладка (ЕоЙ (рис. 2) позво- 
лит, как говорится, не отходя от кассы, 
«перекинуть» туда материал и произве- 
сти легкий видеомонтаж; третья вкладка 
(Ргодисе] запустит мастера компиляции и 
записи/сохранения конечного материа- 
ло. Тому, кто имеет опыт работы с лю- 
бым видеоредактором, вообще будет 
очень легко управлять процессом, все 


собирая сос на 


РоМегОтесюг 4 


Тисы оао совья Бо ымВыь хоииь По 


просто: линейка монтажа (Пте{[те), 
панель инструментов с титрами, пе- 
реходами и микшерами звука. Упра- 
виться с этой прекрасной програм- 
мой сможет даже новичок, но для это- 
го его придется немного ввести в курс 
дела, чем мы сейчас и займемся. 
Процесс установки программы не 
вызывает никаких трудностей. После 
того, как вам предложат выбрать ди- 
ректорию для инсталляции, установ- 
щик найдет самый большой раздел 
на жестких дисках, установленных в 
системе, и предложит избрать его в 
качестве хранилища для медиафай- 
лов. Желательно, чтобы большой раз- 
дел оказался на жестком диске, от- 
личном от системного. После всех 
инсталляционных процедур мастер 
предложит перезагрузить машину, не 
отказывайтесь от этого. Когда ком- 


оттачивоя мастерство. Наложение титров и эффектов с пе- 


реходами мы затрагивать не станем, мо- 
жете попытаться это сделать сами, интер- 
фейс интуитивно понятный, как бы это ба- 
нально ни звучало. К программе Сарюге 
стоит относиться как к отдельному бло- 

видеозахвата, можно просто захво- 
ить видео м обработать его в другой 
программе по видеомонтажу и созданию 
авторингов. После того как устройства 
соединены, нажмите на вкладку Сарге. 

Мастер обнаружения устройства видео- 
захвата проведет сканирование системы на 
наличие устройств и Саре откроет свое 
основное окно (рис. 3}. Если вы сейчас на- 
жмете кнопку РЗау на видеомагнитофоне, 
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то в окошке монитора Ромег Онедог 
ничего не отобразится. Это происхо- 
дит потому, что нужно вручную задать 
интерфейс видеозахвата. Обратите вни- 
мание в правый нижний угол, там ото- 
брожается, сколько места доступно для 
сохранения данных, а сколько занято, 
здесь же рядом три кнопки — РгойЕ, 
Мсео и Аиадю. Нажмите для начала 
кнопку Мдео, и перед вами откроется 
диалог настройки интерфейса видео- 
захвата (рис. 4). В выподоющем списке 
Сарйле зоигсе установите тот интер- 
фейс, через который будет проводить- 
ся захват, а если в вашей системе не- 
сколько устройств видеозахвата, то мож- 
но будет сделать выбор и между ними. 
То же самое нужно проделать и с вклад- 
кой Аиаю (напомню, что аудиоинтер- 
фейс в нашем случае есть не что иное, 


] Живая теория 


жк линейный вход звуковой платы). Все, теперь у нас есть видео 
звук, осталось только настроить опции видеозахвата, и дирек- 
порию, в которую сохранять файлы. 
Нажмите кнопку Рго@е и сразу попадете в меню настро- 
=к формата видео. Здесь есть три выпадающих списка (рис. 5}. 
В первом слева предоставляется на выбор три кодека — 


меесаучьо © АВВШИЕЙ наруорА 


Оезсарвоп 


ТЬз ре зесевёк адек сагвеге то а НО 0УО Не ими РАЕ Готтаё ип а бпе епсо7д 
фесрикрие 


Рис.5 

ЕС-1, МРЕС-2 и АМ (АМ в смысле не 
«оетейнер, а семейство тресд-4], во вто- 
рожа списке — тип профилей (немного по- 
годя здесь окажется и наш собственный 
профиль), а в третьем списке находятся го- 
товые пресеты, которые, честно сказать, 
никуда не годятся. 

Нажмите кнопку Меу/и давайте созда- 
дим собственный профиль с продвинуты- 
ми настройками. На вкладке РгоЙе Моте 
дайте латинским шрифтом название ва- 
шего профиля, на второй вкладке Уаео 
(рис. 6) задайте в выпадающем списке раз- 
решение видео, ползунком укажите бит- | 
рейт, с которым следует сохранять видео- | 
ряд. В самом низу присутствует ползунок, | 
который определяет качество сжатия ви- 
део, если вы его установите в положение 


Непосредственно перед нажатием красной кнопки запи- 
си еще раз гляньте в таблицу настроек (которая возле дио- 
граммы заполнения диска), какой профиль выбран и через 
какие интерфейсы пойдет звук и видео. Если все устраива- 
ет, нажимайте кнопку Кесога (она красного цвета} и вперед, 
захватывайте видео. Во время захвата, можно наблюдать 
процесс в окне и в таблице данных: там будет отображать- 
ся, сколько места занято и сколько осталось, а также раз- 
мер уже захваченного файла (рис. 7). 

Когда решите, что уже достаточно, нужно нажать кнопку 
Зюр ипи доверить сей процесс автоматизации. Обратите 
внимание в левый нижний угол окна Сарюге, там есть два 
раздела, Типе Итйи Зе Штий. Установив в чекбокс галочку, 
вы сможете задать время, через которое захват прекратит- 
ся или размер файла, который станет камнем преткновения 
для процесса записи. 

Давайте немного отредактируем наш захваченный клип и 
сохраним его в нужном виде. Для перехода в режим редакти- 
рования нужно просто остановить процесс 
захвата и нажоть кнопку Есй (что в самом 
верху окна]. После этого мы в главном ок- 
не увидим, помимо предустановленных кли- 
пов и фото, только что захваченный ролик 
(рис. 8], он же будет находиться на линей- 
ке монтажа и в окне просмотра. Сюда же 
можно добавить и новые медиафайлы для 
создания фильма. Рядом с окном медиафай- 
лов находится панель инструментов, на ко- 
торой доступны сверху вниз такие инстру- 
менты, как ЕЁес! Юоот (пля создания раз- 
личных эффектов типа размывки или шума]; 
Те Коот (создание титров, с этим справит- 
ся даже моя бабушка @®); Тгапзмоп Коот 
(меню переходов, очень просто, нужно лишь 
перетащить нужный переход на нужное ме- 
сто линейки монтажа); Аифю Мкта Коот 
(здесь можно смикшировать звук, но без уме- 
ния работать в серьезном редакторе не 


НОВ 5$рееа, то будут заметны артефакты 
от сжатия, а если ползунок установить в 
положение Нав Сиоайу, то при недостаточной производи- 
тельности компьютера появятся выпадающие кадры. Подбе- 
рите этот параметр самостоятельно, устанавливать чекбок- 
сы Мобе Кетоуаи 5тоойтд я не рекомендую, в результа- 
те получите размытую картинку. 

Вкладка АибГо предполагает установку битрейта аудиопо- 
тока. Из форматов сохранения звукового ряда нам доступен 
только МРЕС-2 Аифю, устанавливайте и нажимайте «ОК». Ес- 
ли после наших настроек взглянуть в окно выбора формата, 
мы увидим, что в пункте Сизют появился новый профиль, с 
тем именем, которое вы ему присвоили. Теперь для легких кор- 
ректировок его можно отредактировать кнопкой Бой, предво- 
рительно выбрав в выпадающем списке. Выбрать место, в ко- 
торое будет производиться захват, можно кнопкой Сфапде 

по ег в главном окне (она располагается немного выше диоа- 
лы заполнения НОО). 


обойтись}; Уосе-Омег Кесог4 та Коот (за- 


пись голоса через микрофон}; Спарег 5ейтдз Коот (здесь вы- 
бирается количество разрезов видеоряда, нужное для созда- 
ния индексных точек на ОУ}. Вдаваться в премудрости нели- 
нейного видеомонтажа я не стану, как и обещал. Все, кто хоть 
когда-нибудь работал с серьезными видеоредакторами, рабо- 
тая с Ромег Онесюг, найдут очень.много схожего — например, 
в строке заголовка окна, если вы присмотритесь повниматель- 
ней, то увидите звездочку обозначающую несохраненный про- 
ект (ветераны АдоБе Ргептег поймут, о чем речь). Ну что, от- 
редактировали ролик? Давайте приступим к его сохранению и 
созданию ПУ с авторингом. Для сохранения видеофильма с 
титрами, эффектами и тому подобными трюками, нужно нажать 
кнопку Ргодисе (она тоже в сомом верху): 

Перед нами появится очередной диолог, имеющий окош- 
ко предпросмотра (рис. 9), кнопку указания директории для 


РО 


воду ром робости рыврхине. 


"Соне а Рак 
Рика э ОУ АА горны КЛ МРЕБЛ си МРЕБ-2 ибо Йа. 


сохранения итогового материала, диаграмму пространства 
НОО и самое правое окно, в котором четыре кнопки выбо- 
ра формата сохранения. Маке а сс поможет приготовить 
О\УО-диск с авторингом; Стес!е а #е сожмет наш проект в 
файл установленного нами формата; Сгео а 5неаттод Ше 
создаст файл для потокового вещания через мие-сервер, по- 
следняя кнопка в этом списке позволит записать видео на 
О\Укомеру. Нам нужен О\МО-диск, поэтому и выбираем его, 
за тем нажимаем кнопку Мех На втором шаге создания дис- 
ка выберите формат диска ОУ (он строго по центру) (рис. 10} 


ЗМСО Рота 


Рис.10 
и, ничего не меняя, нажмите нижнюю кнопку Сопйпие Аи- 


отпад (которая и запустит мастер создания авторинга). 
Главное окно программы создания авторинга имеет дру- 
желюбный интерфейс (рис. 11} и слева содержит панели им- 


СопкепЕ (0\О} 


порта файлов, захвата видео и редактирования проекта ав- 
торинга. Давайте нажмем кнопку Мепи на панели ЕсЙ и пе- 
ренесемся в редактор составляющих авторинга. Обратите 
внимание на кнопки создания интерфейса (рис. 12}: Тетрюе 
позволяет выбрать в качестве фона рисунки практически во 
всех форматах или кусочек видео, а также загрузить свои 
собственные; Випопз рег Раде позволяет разобраться с рас- 
положением кнопок клипов; Ргате задает рамки в которые 
обрамлены кнопки; ВиНоп [ауои! конфигурируют размеще- 
ние кнопок в проекте (когда фильмов несколько}; Вийоп Зе 
позволяет выбрать стиль кнопок; Моге Тетр!ез переместит 
вас на У/еБ-сайт для загрузки дополнительных «примочек». 
Сразу под окном просмотра есть поле ВасКкдгоипа Мизс для 
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Сизтоте Мепи (2УО) 
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К. Рис.12 


задания фоновой музыки, можете указать файл, находящий- 
ся на вашем диске, в доступном программе формате. В са- 
мом низу рядом с кнопками утверждения настроек и отмены 
расположен прогресс-бар, отображающий размер проекта, 
по нему можно ориентироваться, сколько свободного места 
осталось в проекте. 

Когда все готово, нажимайте «ОК» и в главном меню зоа- 
дайте имена проекта и каждого видеофильма (вернее, кноп- 
ки видеофильма}. Это можно сделать, щелкнув по надписи 
два раза: появится курсор, и можно будет вводить текст, по- 
сле ввода нажмите кпеегк. 

Теперь пора записать на диск наш проект с уже создан- 
ным авторингом. Для этого в главном окне программы Ром 
ег Ргодисег нажмите внизу зеленую стрелку М№ехРи попаде- 
те в самый последний диалог перед записью (рис. 13}. В са- 


С] ствата а ОО Чо › 


Рис.13 
мом верху можно выбрать устройство записи дисков, а так- 


же произвести его настройку в виде выбора скорости запи- 
си. Чуть ниже есть чекбокс Вит ю Ос. Если в нем стоит га- 
лочка, то запись будет производиться именно на диск, если 
ее переставить немного ниже в поле 5ауе а5 Ос [тацде, то- 
гда проект будет сохранен в файл-образ на жестком диске 
вашего компьютера. Немного ниже есть еще один чекбокс 
Стеаме а ВУР Го|дег, он создает в указанной папке структу- 
ру РУО в виде папок УТРЕО_Т$ и АбОТО 7$, просто укажи- 
те директорию, в которую нужно сохранить результат. 
Когда выбор сделан, нажимайте кнопку Вит — и процесс. 
сохранения пошел (рис. 14). Скорость его выполнения будет 
зависеть от мощности вашего процессора, но я все же ре- 
комендую производить запись именно на жесткий диск ПК, 
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это и избавит вас от порчи болванок и 
ускорит процесс кодирования (компиля- 
ции), а также не будет поджаривоть О\О- 
привод на медленном огне, записывая 
небольшие порции данных в процессе 
кодирования. После сохранения проек- 
та на НОР можете записать его стан- 
дартными средствами Мего по созданию 
О\УО-Мдео или прожечь образ с помо- 
щью А!соНо! 120%. 


№го 7.0 и 


(но сначала выделите файл]. Также можно 
выделить группу заголовков, и станет дос- 
тупна средняя кнопка «Объединение заго- 
ловков», которая нужна для того, чтобы по- 
лучить два фильма в главном окне авто- 
ринга из пяти или шести видеофайлов, до- 
бавленных в проект. 

Когда в этом окне все настройки за- 
вершены, нажимаем кнопку «Далее» и 
перемещаемся в окно создания авто- 
ринга из тех файлов, которые находи- 

лись в предыдущем окне. Заметьте, 


его возможности 


Для дальнейшей работы ном потре- 
буе кет Мего 7.0, но все выше- 
узованое будет актуально и для шес- 
т0й версии этого пакета. Давайте зай- 
пел в меню Пуск — Программы и най- 
=, Мего, в русской версии нужное 
м подменю называется «Фотогра- 
Фи и видеозаписи», заходим в это под- 
меню и выбираем Мего Мюп (рис. 15]. 
В основном меню нам зададут во- 
прос «Что вы хотите сделатьЗ». Нас ин- 
тересует самое верхнее меню «Сде- 
лать ОМС» и в нем подменю «ОУО-Ви- 
део». Немного ниже расположены ме- 
ню «Создать фильм» (в этом меню нам 
будет доступен простенький редактор 
видео с простенькими эффектами}; «Зо- 


И: Захват видео 


Что Вы хоните сделать? 


|: Добавить видеофайлы 


% Создать Фильм. 


в, Сделать слайдшоу. 


> Импортировать диск 


сколько было отдельных файлов, столь- 
ко будет и кнопок в окне авторинга, 
если нужно два фильма из четырех 
файлов, объедините их. 

Здесь придется сделать маленькое 
отступление и рассказать об алгорит- 
ме интеллектуальной подгонки битрей- 
та под количество и размер файлов 
№ го Мюп. Если вы в проект добови- 
те файл размером в полтора гигабай- 
та (пусть это будет полтора часа видео 
с битрейтом 1500-1700 Кбит/Ф} то он 
все ровно займет на диске примерно 
4.5 Гигобайта (битрейт будет увеличен, 
но если вы добавите файлов на общую 
сумму 6 Гигабайт, то их битрейт будет 
понижаться до 1.500 Кб/сек и качество 
становиться все хуже и хуже. Когда бит- 
рейт станет на грань отвратительного 
качества, программа даст вам об этом 


хватить видео» (поможет произвести Г 1 
захват видео на жесткий диск, подоб- Рис.16 

но предыдущим программам, но мне откровенно не понра- 
вились возможности данного модуля}; «Открыть сохраненный 
проект» и еще парочка меню, которые нас особо не инте- 
ресуют. 

Окно, которое откроется перед нами, просто пестрит настрой- 
ками, и тут важно не растеряться. Взгляните, справа есть окош- 
ко с перечнем возможностей (рис. 16}, среди которых имеются: 
захват файлов с различных устройств; добавление файлов, кото- 
рые уже захвачены; создание фильма (титры, монтаж и все та- 
кое]; создание слайд-шоу и импортирование диска. Нас интере- 
сует пункт, позволяющий добавить файлы, но давайте для нача- 
ла обратим внимание в самый низ, на линейку размера проек- 
та и ее регулировку. В правом нижнем углу выпадающий список 
позволит подготовить проект для записи на три разных типа но- 
сителей, а именно: мини-диск О\УО, стандартный однослойный 
диск и двухслойник. От выбора типа носителя изменится и линей- 
ка заполнения проекта. Скорей всего, вы будете производить за- 

„сь на стандартный ОУО, поэтому выбираем его. Затем нажми- 
кнопку «Добавить видеофайлы», и перед вами появится стан- 
пюе окно проводника, в котором вы должны будете выбрать 
чные МРЕС-файлы. После того, как вы выбрали группу 

фо нажимайте «ОК» и немного подождите, пока не закон- 
я проиесс анализа медиафайлов, это может занять несколь- 

#2 вы рис. 17). Когда анализ закончится, в вашем проекте 
асе» презью видеофайлов, содержащее некоторую полез- 


| <. 
Е Рис.17 

ю информацию в виде длительности файла, соотношения сто- 

рон. разрешения и собственно зоголовка, который вы можете 

переименовать для боле удобной работы (рис. 18). Это делает- 

ся либо кнопкой «Переименовать заголовок», либо нажатием е2 
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и «поднимет» поп-ап с подсказкой. Так что посмотрите, сколь- 
ко «весят» ваши захваченные файлы, и не добавляйте в про- 
ект больше, чем 4 Гигабайта (ведь нужно еще место под соз- 
дание анимированного меню и всех составляющих авторинга]. 


В окне авторинга появляется стандарт- 
ная фоновая картинка и стандартные 
кнопки, все это статично (напомню, что 
имеется возможность создания анимиро- 
ванных кнопок и фона], фоновый звук так- 
же отсутствует, изменением этого мы сей- 
час и займемся. Сделайте щелчок мыш- 
кой по левому окну (том, где кнопки и фо- 
новый рисунок) и справа станут доступ- 
ны кнопки редактирования проекта 
(рис. 19). Давайте начнем создавать кра- 
сивый авторинг со своими фоновыми кар- 
тинками, звуком и анимированными кног- 
ками. Для этого нужно заготовить |ред- 
файл с понравившимся рисунком (следи- 
те за тем, чтобы пропорции были 4:3, ина- 
че не весь рисунок займет экран, появят- 
ся полосы-пробелы}, а также кусочек зву- 
кового файла тр3З или мам длинной 15-20 
секунд. Когда все готово, заходите в ме- 
ню «План» и в выповшем списке выби- 
райте вид кнопок (для двух фильмов же- 
лательно выбрать кнопки покрупней, се- 
рые прямоугольники над кнопками и под 
ними дадут возможность создания подпи- 
сей к кнопкам). Когда кнопки готовы, спус- 
кайтесь в меню «Фон» (рис. 20}. В этом 
окне на самом верху имеются в наличии 
три кнопки, которые задают анимирован- 
ный фон, статический (картинка} и одно- 
родный цвет. Я не сторонник анимиро- 
ванного фона, это слишком аляповато, 
поэтому нажму кнопку «Фоновая картин- 
ка» (она строго по центру] и, нажав круг- 
лую кнопку в виде браузера, найду фо- 
то, которое предварительно приготовил. 
В этом же окне, чуть ниже, есть окошко 
позволяющее, настроить фоновый звук. Я 
думаю, ничего сложного нет в том, что- 

И Рис.21 
бы выбрать на диске нужный файл. На- 
деюсь, что вы разберетесь сами; кстати, том будет кнопочка 
плеера, позволяющая проиграть файл, не отходя от кассы. Ни- 
же у нас расположилось меню «Кнопки». В этом меню нужно ус- 
тановить чекбокс «Анимированные кнопки», иначе анимации не 
видать. Немного ниже прокрутите список и выберите рамочку 
для кнопок на свой вкус (рис. 21}, чуть ниже имеются три поля 
для выбора отображения подписи под кнопками. Я редко делаю 
подпись к фильмам, это несколько простит окно авторинга, но 
вы поступайте на свое усмотрение. Спускаемся ниже и в меню 
«Шрифт» устанавливаем гарнитуру шрифта и его атрибуты, ни- 
чего сложного здесь нет. Еще ниже расположено меню «Текст 
верх/ниж колонтитул», которое позволяет ввести название филь- 
ма вверху и заметку внизу, его тоже можно оставить пустым, то- 
гда надпись «Му 45с» исчезнет. В меню «Тень» тоже нет ничего 
толкового, только можете снять чекбокс «Показывать тень», ина- 
че настройте на свой вкус. А вот меню «Автоматизация» зада- 
ет время звучания фонового звука и длительность проигрывания 
анимированных кнопок и фонового видео, я обычно выставляю 
20 секунд, этого вполне хватает. Самое нижнее меню «Цвет взаи- 
модействия» управляет сценарием наведения курсора, а точ- 
нее — как будет изменяться цвет кнопки при наведении курсо- 
ра. Важный параметр, от него зависит, тяжело или легко будет 
определить, какой файл активный, а какой неактивный, но вы- 
ражается это не подсвечиванием рамки, а наложением полуто- 
на выбранного цвета на всю кнопку, поэтому регулируйте пара- 
метром «непрозрачность». 

Так, все предварительные настройки сделаны, теперь настро- 
им анимацию кнопок и их расположение на экране авторинга. 
Если вы присмотритесь повнимательней, то заметите, что в про- 
екте авторинга есть два прямоугольных трафарета (такие себе 
рамочки), они здесь неспроста. Тот, кто работал в профессио- 
нальных видеоредакторох, наверное, знает их предназначение, 
кто не работал — расскажу, для чего они нужны. Дело в том, 
что экран монитора не имеет так называемой слепой зоны, а 


№ 
Живая теория 


телевизоры ее имеют, да еще каждый 
свою, так вот эта рамка во всех редак- 
торах стандартизирована и дает гаран- 
тию того, что все находящееся в ее пре- 
делах гарантированно будет отобра- 
жаться на всех видеоустройствах. Что- 
бы переместить кнопку или изменить ме- 
сто проигрывания анимации, ее снача- 
ла нужно выделить одним щелчком мыш- 
ки, тогда по ее углам появятся красные 
треугольники, теперь можно, удерживая 
левую кнопу мыши, перетащить ее в лю- 
бое понравившиеся место. Теперь, ко- 
гда окно выделено, внизу станет доступ- 
на синяя кнопочка. При нажатии на нее 
откроется окно настроек анимации кног- 
ки (аналогом будет двойной клик на кноп- 
ке}, в котором можно, протянув ползу- 
нок, отметить, с какого места играть ани- 
мацию (играет она ровно столько, сколь- 
ко секунд вы отметили в меню «Автома- 
тизация»}, также тут можно сделать под- 
пись фильма. 

Все, основные настройки авторин- 
га приготовлены, осталось несколько 
шагов — и начнется запись проекта. 
Давайте нажмем кнопку «Далее», в 
этом окне можно сохранить проект как 
шаблон, поэтому мы здесь задержи- 
ваться не станем, а ножмем кнопку 
«Далее» еще раз. Сразу после нажа- 
тия кнопки мы оказываемся в меню 
предпросмотра авторинга (рис. 22]. 
Здесь нужно нажать кнопку «Просмотр 
анимации меню» для того, чтобы про- 
изошла временная компиляция авто- 
ринга и можно было глянуть на дви- 
жение основного меню диска. Также 
справа находится полностью функцио- 
нальный пульт дистанционного управ- 


№ 
1. Рис.22 


ления, который работает точно так же, как и на бытовом 
Б\УО-проигрывателе. Попробуйте правильность работы ав- 
торинга для перестраховки. Нажимаем привычную уже кноп- 
ку «Далее» и идем в окно записи проекта (рис. 23}. Здесь 
нас более всего интересует правая панель меню, в ней нам 
нужно выбрать нужный источник записи, во вкладке «Запись 
на.». Предлагается выбор записи на любой из установлен- 
ных в системе рекордеров, а !таде Кесогаег запишет образ 
\Мео-ОУО на жесткий диск в формате пгд (его можно кру- 
тить в АсоКо! или в Ваетоп ТооБ, а можно «нарезать» че- 
рез Неро\Алкоголь). Меню «Записать в папку жесткого дис- 
ка» позволит создать на указанном месте вашей файловой 
системы папку УЮЕО_ Т$, которую достаточно будет потом 
просто распаковать в проект «Неро», создающий М4ео БУО. 


Ъ. Окончание на стр. 29 
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Окончание, начало см. в МК, № 41 [472] 


еперь поговорим о питании ав- 
токомпьютеро, ведь стандартный 
блок питания работать от 
12 вольт не станет, а преобра- 
зователи напряжения 12-10-220 очень 
быстро «садят» даже гигантские акку- 
муляторы СТ-120. Автомобильная элек- 


трич (генераторы, реле за- 
рядк оклалывают очень большие 
тре ия на блоки питания для @в- 


то ‘еров. Ведь при запуске мо- 
т эртер потребляет до 500 ам- 
А это неумолимо ведет к сильно- 
ению напряжения. При включе- 
дальнего света происходит то же 
-аимое. В случае неисправности реле 
арядки в автомобильной сети напря- 
жение может и подняться, и упасть на 
несколько вольт. Таким образом, блок 
питания для автомобильного компью- 
тера дожжен иметь очень хорошие 


У Углы обзора 130 градусов по го- 
ризонтали, 

У Видеовходы: два композитных и 
один УСА. 

У Потребляемая мощность 9 Ватт. 

У Встроенного ТВ\ФМ-тюнера не 
имеет. 

Дисплеи бывают стационарные — 
те, которые крепятся в каком-нибудь 
месте и находятся там постоянно, и по- 
воротные (моторизированные)} (рис. 3}, 
которые могут выезжать из специаль- 
ного кармана и принимать произволь- 
ное положение. 

Как и любой другой компьютер, ав- 
томобильное решение нуждается в хра- 
нении данных, и жесткий диск, конеч- 
но, там имеется, но есть несколько за- 
минск. Все, кто хоть один раз ездил по 
нашим дорогам, знают, что такое ямы 
и ухабы, о которые можно разбить всю 


стабилизирующие свойства, лежащие 
в пределах хотя бы 10-16 вольт, а так- Рис.1 
же обладать системой автоотключения. Цена такого отдель- 
ного блока питания колеблется в районе $75, и это еще счи- 
тается недорого! При сборке компьютеров вручную есть бо- 
лее дешевая альтернатива, о ней читайте ниже 

Дисплей (монитор} автокомпьютера — это вообще тема 
для отдельного разговора. Разновидностей существует очень 
много, взять хотя бы Шри 619С1-70МР; Мучегу ММТ-81205; 
Удехуох АУМ-750НРЕ/АУТ-750НРР (рис. 1). Их характери- 
стики не так сильно выделяются на фоне современных ЖК- 
панелей для настольного компьютера, но для автомобиля 
хватает. Некоторые индивидуумы, которые никак не могут от- 
выкнуть от качественного видео в дороге, умудряются уста- 
навливать потолочные ЖК-панели в свои автомобили, но 
смотреть такие системы можно разве что, разложив сиденье. 
Для информации приведу кроткую характеристику одного из 
сомых распространенных автомобильных мониторов Шри 


619С1-70МР (рис. 2): 


Рис.2 


“ Диагональ 7 дюймов, сенсорный (гачскрин)}, 
> Разрешение 800х480, 

> Яржость 400 кд/м’, 

у растность 200:1, 


ходовую. Автоматически вырисовыва- 
ется вопрос: а что с жесткими диска- 


Рис.3 


ми, ведь они не рассчитаны на такие вибрации во время ра- 
боты? Да, все верно, 3.5-дюймовые диски, рассчитанные на 
установку в десктопы, к автомобилю и подносить нельзя. По 
некоторым данным, такого винта должно хватить максимум 
на полгода нормальной езды, а может, и того меньше. Же- 
сткие диски форм-фактора 2.5 дюйма больше предназначе- 
ны для экстремальных условий эксплуатации, так как проек- 
тировались с учетом того, что во время работы наверняка 
будут возникать физические нагрузки. Механика 2.5” дисков 
выполнена таким образом, что БМГ паркуется вне зоны бли- 
нов (а не как это происходит у десктопных моделей), и во 
время сильной тряски головки за несколько миллисекунд «вы- 
летают» в эту зону, не повреждая поверхность. А в автомо- 
бильных НОВ применяются еще и демпфирующие амортизо- 
торы, которые смягчают вибрацию. Я так думаю, что в даль- 
нейшем в автомобили перекочуют 5$О-диски, им там самое 
место. Ведь Ноз-память устойчива к разного рода вибраци- 
ям и перепадам температур, которых в автомобиле предос- 
таточно, стоит только представить жару, когда торпедо рас- 
каляется до сотни градусов, или мороз минус 25. (О Назй 
технологиях можно прочитать в статье Вофеаи «Карманные 
гектары», №37-39 (468]. 

Оптические приводы автомобильных компьютеров обыч- 
но имеют слотовый тип загрузки диска и ничем таким экст- 


раординарным не выделяются на фоне ноутбучных с выдвиж- 
ным лотком. 

К такому компьютеру можно теперь подключоть через СОМ- 
интерфейс ЕМ-магнитолу или стереосистему, которые в «про- 
качанных» машинах оснащены по всем законам НЕН. Также 
есть возможность сопряжения бортового компьютера с авто- 
мобильным, это можно сделать с помощью специальных ком- 
муникационных портов. Управляется такая связка специальной 
программной оболочкой, которая может вас переключать ме- 
жду У/таом$ ХР, СР5 и «бортом» машины (рис. 4). Очень час- 


а 19 ты| 


`4 


Рис.4 
то модели, что подороже, оснащены ЕМ-приемником, усили- 
телем на четыре канала и СР5$-навигатором. Так что речь уже 
идет не только о компьютере, который включает в себя и на- 
вигатор, и мониторинг автомобильных агрегатов и показате- 
лей, но и о мощном мультимедиа-центре. Не хватает только 
Т\-тюнера, хотя в этом случае можно использовать Ц5В-ТУ- 
Топег или монитор, в который оный уже. встроен. 

Органы управления на автомобильных компьютерах, на 
мой взгляд, являются ахиллесовой пятой, они не совсем удоб- 
ные. Занимоться набором текстов или программировать на 
таком компьютере вряд ли возможно. В качестве устройств 
ввода текста обычно используется виртуальная клавиатура, 
либо из оболочки, либо стандартная М/Итаом ХР. Но мож- 
но установить и стороннюю, при наличии сенсорного дис- 
плея процесс ввода должен быть более удобным. Также во- 
всю идут в ход портативные ИЗВ-клавиатуры для УМРС или 
приобретаются самые маленькие из существующих в прода- 
же. Иногда выручают таких авто-юзеров и пульты дистанци- 
онного управления (рис. 5}, и различные джойстики, типа тач- 
поинтов, применявшихся некогда в ноутбуках {ВМ 


. |“ Рис.5 


Что касоется операционной системы, то она тоже есть в ав- 
токомпьютерсх, куда же без нее ©. Обычно на сконфигуриро- 
ванные автомобильные компьютеры устанавливаются ОС, на- 
чиная от 98 /МЕ/ХР/СЕ/Етбедае4 и заканчивая Ипих, подкре- 
пленные, как я уже говорил выше, специальной программной 
оболочкой, которая прилагается к диску с драйверами при по- 
купке (рис. 6}. Роль этой программы всегда одинакова, она про- 


\. 
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Рис.6 


сто добавляет удобств при работе на авто-ПК во время дви- 
жения, предоставляя пользователю вместо мелких деталей Ех- 
рюгега удобные кнопки крупного размера. Ведь попасть паль- 
цем в крупную кнопку медиаплеера намного удобней и безо- 
пасней, нежели пользоваться тач-поинтом и угодить в ДИТ. Обо- 
лочки типа Этеееск, мСаг Тептта[, КоаЧКиппег, Септазе 
(кстати, ЭтееФесКк разрабатывает оболочки и для ИМРС) об- 
ладают очень большой функциональностью. Например, поми- 
мо переключения между СР$, магнитолой, \/УпЧо\мз и борто- 
вым компьютером, возможны «фишки» такого рода, что при 
скорости свыше 65 км/ч функции просмотра ОУО-проипрыва- 
теля становятся недоступными, а уж про подборку скинов под 
цвет передней панели и говорить не приходится. 


Конструктор заказывали? 


Сборка автомобильного компьютера — дело весьма увле- 
кательное, а самое главное — есть полигон для проявления 
творческих способностей, да и по стоимости такое решение 
обходится немного дешевле. На большую разницу в цене рас- 
считывать не стоит, но сотню-другую сэкономить можно. Дис- 
плей и блок питания потянут на себя большую часть бюдже- 
та, и на сегодняшний день получить действительно компакт- 
ную систему за сумму меньше 900 долларов не получится. 

Единственное неудобство, с которым можно столкнуться, 
собирая авто ПК самостоятельно, это то, что тяжело добить- 
ся полной интеграции с магнитолой и бортовым компьюте- 
ром. Для этого приходится собственноручно изготавливать 
различные переходники и провода, но игра стоит свеч. По- 
судите сами, если у пользователя в авто установлена каче- 
ственная магнитола Сапоп или Уатара, зачем ему портить 
качество сигнала аудиовходом на звуковой плате, если про- 
ще сделать управление магнитолой? Другой случай, когда 
магнитола имеет Цпе-т, тогда вопрос снимается. Если под- 
ключение бортового компьютера для снятия показаний не 
предвидится, то никаких неудобств и не возникнет. 

Для сборки ПК своими руками обычно покупают макси- 
мально интегрированную материнскую плату: все зависит от 
того, насколько много места имеется в автомобиле для раз- 
мещения ПК. В микроавтобусах типа Мегседез Эритег мож- 
но разместить даже обычный Мго-АТХ бокс и, как говорит- 
ся, не париться. С легковыми автомобилями все намного слож- 
ней, зачастую требования к собранному ПК таковы, чтобы 
по размерам он не превосходил стандартную магнитолу и 
помещался на штатное место 10ИМ 6то как раз и есть стан- 
дартное место под магнитолу, в некоторых марках этот от- 
сек может быть удвоенного размера — 2Г/№М). Иногда также 
собранный компьютер помещают на полку под бардачком 
или в сам бардачок. Корпуса приходится делать собствен- 
норучно из оргстекла и пластика (как раз в этом месте на- 
чинается настоящая экономия средств}. 

Жесткий диск обычно покупается форм-фактора 2.5 дюй- 
ма и устанавливается на специальные демпфирующие по- 
душки, гасящие вибрацию. Также можно укомплектовать ав- 
томобильный ПК и флэшкой гигна 16, установить на нее \УМ- 
ом ЕтБедае4 или Ипих и загружаться с нее — но, конеч- 
но, уже будет не та функциональность, да и оболочку уста- 
новить будет проблематично. 

Блок питания — это, как я уже говорил выше, один из са- 
мых дорогих агрегатов и для систем, собранных своими руко- 
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ми. Обычно в большинстве случаев покупается штатный адап- 
тер для ноутбуков, вставляющийся в прикуриватель, но, конеч- 
но, тут уже нет речи ни о каком автоматическом включении и 
выключении. Блок питания типа МТ АТХ 90\/\ стоит дорого и 
его обычно трудно достать в наших краях, но он очень удо- 
бен тем, что позволяет выполнять все функции АТХ-блоков пи- 
тания по автоматическому включению и выключению, а также 
имеет хорошие стабилизирующие способности. 

Системы охлаждения в таких конструкторах можно моде- 
лировать на свой вкус и прибегать к помощи тепловых тру- 
бок, все зависит та, которым вы располагаете. В этом 
и весь прико сли у вас много места под бардачком или 
ением, можно собрать чуть более мощную 


под передним сил 
систем\ эффективной системой охлаждения; в уже 
сконфи ных моделях это практически невозможно. 


ривода ОУО обычно выступает что-то вроде 

5 /8124-В с щепевой загрузкой. Но такой вид за- 

ем, что пыль постоянно будет проникать внутрь 

можности юзеры себе устанавливают обычные но- 

лимы, с лотком. Неплохим решением проблемы 

жет послужить внешний И5В-рекордер, но они почему-то 

ой популярности у автомобилистов не сыскали. 

нитор всегда покупают стандартный, с креплением на 

цефлектор воздуховода или другое место (но обычно на де- 

флектор}. Иногда автомобильные мониторы выпускаются с 

интегрированным ТУ/ЕМ-тюнером, снабженные при этом разъ- 

емами трех типов 0-56, 5-Удео и Сотрозйе. Это решает 

проблему отсутствия ТВ-тюнера в самом компьютере. Стан- 

дартный монитор, который имеет компактные размеры, мно- 

гие умельцы вставляют в приборную доску, что называется, 

намертво, и порой отличить от заводской инсталляции в бо- 
лее дорогом авто очень сложно (рис. 7 м 8}. 


Рис.8 
С монитором не все так гладко — как у готовых решений, 
так и у отдельно купленных. Маленькие мониторы рассчита- 


ны на нестандартное разрешение, поэтому и У/т4о\$ и ин- 
тегрированное видеоядро не всегда могут корректно отри- 


совывать картинку 800х480 или ей подобную, попутно рас- 
тягивая изображение. Выходом из такой ситуации является 
установка разрешения 640х480 (тогда монитор сам интер- 
полирует изображение] или же установка утилиты Ромег Зтр, 
которая позволяет работать практически со всеми типами 
разрешений. Второй неприятностью таких дисплеев являет- 
ся низкая контрастность и яркость, а также малые углы об- 
зора на ослепляющем солнце, поэтому в незатонированной 
машине такой дисплей просто «ослепнет». 


Заключение 


В заключение хочется сказать, что новому веянию есть ку- 
до развиваться. Трудно предположить, в каком направлении 
пойдет всемирная тенденция установки ПК в автомобиль. Воз- 
можно, начнут появляться док-станции для ноутбуков и КПК, 
передающие управление на сенсорный дисплей автомобиль- 
ного компьютера для дальнейшей работы. По крайней ме- 
ре, с проигрывателем {Ро4 уже такое произошло, кредл для 
плеера устанавливают во все модели престижных авто. Я не 
являюсь владельцем автомобильного ПК, но, чего скрывать, 
не отказался бы его себе установить. Если я и буду это ко- 
гда-нибудь делать, то, конечно же, своими руками, и сразу 


% 
1% Рис.9 
напишу подробную статью, с пошаговыми инструкциями и 
сочными фотографиями ©. А вообще, компьютер в маши- 
не — это забавно и необычно! (рис. 9} 

Спасибо за внимание, до новых встреч! 
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Функционально сегодняшнее ядро тих унифицировано, и при необходимости можно, выставив нужные 
параметры, собрать его как для рабочей станции, так и для суперкомпьютера или встроенного девайса. 
Требования этих систем отличаются, причем весьма существенно. Наверное, поэтому разработчики 
предлагают альтернативные варианты различных компонентов ядра. Сегодня разберемся с 


планировщиками ввода/вывода. 


О чем собственно речь 


Вообще, в любой системе можно выделить два типа пло- 
нировшщиков, выполняющих свои задачи: планировщик про- 
цессорного времени и планировщик ввода/вывода. И хотя се- 
годня идет настоящая битва между разработчиками, предло- 
жившими за 2.5 года более 300 вариантов планировщиков 
(СРО, ав ядре 2.6.23 стандартный ©\(1}, проработавший 15 лет, 
будет (наконец-то!) заменен на более интерактивный СЕ 
(Сотрав\У Рат ЗспедШег, абсолютно справедливый плани- 
ровщик), трогать мы их пока не будем. Нас интересуют по- 
следние. Так, планировщики ввода/вывода (/О зспеШе!) яв- 
ляются прослойкой между блочными устройствами и драйве- 
рами низкого уровня, их задача — оптимальным образом 
обеспечить доступ процесса к запрашиваемому дисковому 
устройству. Несмотря на всю кажущуюся простоту вопроса, 
это сложная и противоречивая задача. Работа с дисками от- 
носится к очень медленным операциям, особенно поиск нуж- 
ной информации, а процессов, терпеливо ожидающих своей 
очереди, может быть очень много. Поэтому алгоритм ИО спед- 
Цег должен, с одной стороны, уметь уменьшать время поис- 
ка информации на диске, ведь частое переключение между 
задачами приведет к тому, что головка диска будет большую 
часть времени просто переходить на разные позиции. Так- 
же /О зспеШег должен уметь выдавать информацию в со- 
ответствии с приоритетом и гарантировать получение данных 
приложению в нужном количестве за определенное время. 

Чтобы решить эти проблемы, в последнее время исполь- 
зуются так называемые конвейерные (“еуаюг} механизмы, в 
которых данные считываются не в порядке поступления за- 
проса (АРО, ИЕО и других), а по возможности — с ближай- 
ших секторов. 


Планировщики ИО ядра 2.6 


Планировщик ввода/вывода ядра 2.4 использует один 
сложный конвейер общего назначения. Хотя он и имеет дос- 
таточное количество параметров, позволяющих управлять 
временем ожидания запроса в очереди, его возможностей 
все равно не хватает для более тонкой настройки под спе- 
цифические задачи. После многочисленных дискуссий и экс- 
периментов из всего многообразия вариантов, предложен- 
ных разработчиками, в ядро 2.6 было включено уже 4 раз- 
ных планировщика ввода/вывода — пользователь теперь мо- 
жет подобрать наиболее оптимальный, исходя из планируе- 
мых задач. Узнать, какие планировщики |/О включены в яд- 
ро, очень просто — достаточно ввести команду: 
$ атева | дкер всБеач1 ет 
[ 1.348000] 10 зсВедо1ег поор гед1веегеа 
[ 1.348000] 1о зсБеас1ег апЕ1с1ракогу кед1вЕегеа 
[ 1.348000] зо всвеаи1етх аеаа11пе гед1вЕегеа 
[ 1.348000] то всвеао1ет сЕа хед1вЕегеа (аеЕаз1®) 

В КОБип 7.04, как и в любом современном дистрибути- 
ве, включены все четыре. Алгоритм СЕО отмечен как Чеаий, 
то есть используется по умолчанию, причем так обстоят де- 
ла практически во всех современных дистрибутивах с ядром 
старше 2.6.18. 

Чтобы увидеть все эти планировщики в новом ядре, при 
самостоятельной его пересборке необходимо включить сле- 
дующие параметры: 


$ дгер ТОЗСНЕР -сопЁ19 
СОМЕТС ТОЗСНЕШО_ МООР=у 
СОМЕТС ТОЗСНЕР АЗ=у 
СОМЕТС_ ТОБСНЕР_ РЕАРЬТМЕ=у 
СОМЕТС_ТОЗСНЕР_ СРО=у 
СОМЕТС_РЕРАОЬТ ТОЗСНЕБ="СЕа" 
Как вы понимаете, последний параметр определяет алго- 
ритм, который будет использоваться по умолчанию (рис. 1). 


ГЪ Рис.1 
Кстати, если заглянуть в код ядер до 2.6.18, там по умолча- 
нию СТОИТ СОМЕТС РЕРАОГТ_ ТОССНЕР="апЕ1с1раеогу" — по 
крайней мере, в ОБипю» 6.06 значится именно так. 


Кратко о планировщиках 


Планировщик МООР — самый простой, обладает мини- 
мальными возможностями и выполняет только простые опе- 
рации объединения и сортировки, но зато и потребляет ми- 
нимум ресурсов. Он представляет собой очередь НРО (Риз Ип, 
Агз+ О}, то есть просто выставляет запросы в очередь в том 
порядке, в котором они пришли. Предназначен МООР в ос- 
новном для работы с не-дисковыми устройствами (ОЗУ или 
флеш-диск) или со специализированными решениями, кото- 
рые уже имеют свой собственный планировщик ИО. В этом 
случае его простота гарантирует определенное преимуще- 
ство перед остальными алгоритмами. 

Задачей алгоритма Оеадйпе является минимизация задер- 
жек ввода/вывода, он обеспечивает поведение, как можно 
более близкое к реальному времени. В нем использовано 
5 очередей ввода/вывода, а планировщик использует алго- 
ритм «предельного срока» для улучшения производительно- 
сти, постоянно переупорядочивая запросы. Кратко, суть ап- 
горитма заключается в том, что операциям чтения всегда от- 
дается предпочтение перед операциями записи. Поэтому в 
настройках по умолчанию операция чтения будет выполне- 
на максимально через 500 мс, а записи — через 5 с. Далее 
из очереди извлекается следующий процесс, который и по- 
лучает практически монопольный доступ к ресурсу, затем он 
переводится в состояние ожидания, а планировщик выбиро- 
ет следующую программу. Появившись в 2002 году, этот ал- 
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офыитм сразу был включен в стабильную ветку ядра. Данный 
зигоритм болыше подходит для систем, в которых количест- 
во считываемой информации превосходит количество запи- 
сываемой, например базы данных или меБ-сервер. При боль- 
ших последовательных операциях чтения этот планировщик 
превосходит СЕСО), о котором ниже. Теоретически, для деск- 
топа он подходит меньше, так как пока один процесс поль- 
зуется диском, все остальное практически замирает. 
Планировщик Апйараогу (упреждающий конвейер} осно- 
ван на Веате, его алгоритм позволяет минимизировать пе- 
ремещение головки по диску. Для этого перед запросом вво- 
дится некая управляемая задержка, при помощи которой дос- 
тигается переупорядочение и объединение операций обра- 
щения к диску. Поэтому есть вероятность того, что предыду- 
щий запрос успеет получить нужные данные до того, как го- 
ловка диска будет вынуждена перейти на новый сектор. Впро- 
чем, результатом работы Аппараюгу может быть увеличение 
времени задержки выполнения операций ввода/вывода, по- 
этому его лучше всего использовать на клиентских машинах 
с медленной дисковой подсистемой, для которых более важ- 
на интерактивность работы, чем задержки ввода/вывода. Этот 
алгоритм использовался по умолчанию в ядрах 2.6.0-2.6.17. 
И наконец, СЕ@ (Сотрае! Ра Оиеута}, появившийся 
как расширение к сетевому планировщику 5РО (5юсвазНс а 
ауеипд)], который в свою очередь был одной из альтернатив 
упреждающего конвейера. Этот алгоритм был включен в яд- 
ро 2.6.6 в апреле 2004. В СЕО для каждого процесса под- 
держивается своя очередь ввода/вывода, а задача плани- 
ровщика состоит в том, чтобы как можно равномерней рас- 
пределять доступную полосу пропускания между всеми за- 
просами. В последних версиях применен принцип те зйсе, 
аналогичный используемому в планировщике процессов, по- 
этому он несколько стал похож на Апнараюгу. Время, выда- 
ваемое каждому процессу на работу с устройством, и чис- 
ло запросов зависит теперь и от приоритета. Поэтому СЕО 
идеально подходит для случаев, когда множество программ 
требует доступ к диску, а также для многопроцессорных сис- 
тем, которым требуется сбалансированная работа подсис- 
темы ввода/вывода с различными устройствами. За период 
развития ядра 2.6 алгоритм СРО несколько раз совершен- 
ствовался, и сегодня уже известна четвертая версия. 
Кстати, разработкой всех этих алгоритмов занимается 
один и тот же человек — /еп$ АхБое. 


Изменение планировщика 


Если нужный алгоритм ядром поддерживается, переклю- 
чить планировщик очень просто, и это можно сделать двумя 
олюсобами. Первый — добавить параметр е1еуаког в стро- 
ку Еегое1 конфигурационного файла загрузчика с указани- 
ел сягоритма — ав, деаа11пе, поор или сЕа. Второй — из- 
алгоритм «на лету», записав в фойл 
/вув/Б1оск/<Б1осКк аеу1се>/апеце/всведи1ет нужную 
строку Смотрим, что есть в этом файле: 
$ сае /вув/Ь1оск/вЧа/апеце/всЬеао1ег 
ооор апЕ1с1рагогу аеа911ще [сЕа] 

Излленых сфа на апЕ1страбогу: 
$ видо есЪЬо аст1с1расогу > 
/вув/Б1оскК/в4а/ааеце/всведи1ег 

Стоит помнить, что выбранный планировщик вступит в дей- 
ствие не сразу, а лишь через некоторое время. С выходом 
СРО УЗ в Ипих 2.6.13 появилась возможность выставлять при- 
оритеты использования дисковой подсистемы для процессов, 
чего раньше не хватало. Подобно утилите гисе, которая ис- 
пользуется для назначения приоритетов использования про- 
цессора, приоритеты ввода/вывода указываются при помо- 
щи отсе. В УБиуп/ она входит в пакет зсВедиН5. Синтаксис 
команды прост: 
лоп1се -с класс -п приоритет -р РТО 

Приоритет — число от 0 до 7 (меньшее соответствует боль- 
шему приоритету). В позиции класс возможны три значения: 

У 1 — Кеа| Нте — планировщик дает преимущество при 
доступе к диску выбранному процессу, не обращая внима- 
ния на работу других процессов. Доступно 8 уровней при- 
оритета [0-7]; 


мучит 


У 2 — Вез ЕвоЧ — класс, устанавливаемый по умолча- 
нию для всех процессов, доступны те же 8 уровней приори- 
тета; 

У 3 — «Ее — Получает право на использование жестко- 
го диска только в том случае, если другая программа не тре- 
бует диск, приоритеты на этом уровне не используются. 

Вместо РШ можно указывать имя процесса: 
$ видо 1оп1се -с2 -п0 пр?ауег 


Небольшой эксперимент 


Попробуем провести несколько тестов. Для начала запус- 
тим программу для тестирования ЧБепсВ с имитацией рабо- 
ты 50 клиентов: аЪепсь -® 60 50. Получаем СЮ — 88.02 Мб/с, 
апнараюгу — 81.14 Мб/с, Ресаа!те — 134.66 Мб/с, поор — 
63.15 Мб/с. Естественно, все это прогонялось несколько раз, 
полученный результат усреднялся. Теперь другая утилита — 
тозаЕ (в ОБбипю требуется установить пакет $у$5ю}, которая 
умеет показывать, сколько блоков было прочитано и запи- 
сано на диск. Запускаем (рис. 2): 
$ товкаЕ -р 


С нева кормы 


Сеанс Правка Вид Закладьи Настройка справка 


$ саЕ /зуз/БЛоск/5да/дуеце/сПеди\ег 
оор [ап®4сзрафогу] Чеаб1те с19 
|-$ тозфае -р 

+пих 2.6.20-15-депеглс {дглпдег) 


96.10.2007 


%1е 
85,70 


%п1се %зузтем %лома]{ %зтеа\ 
0,09 1,81 6.01 0,00 


Зи5ег 
6,39 


уд-сри: 


В\К_геад/5 
2337,40 


ВАК игп/5 — В\_геад 


208,31 2242501 
0,06 1275 
0,60 6 
0,00 1413 
0,00 2368 
6,97 1245486 

104912 
884200 
1874 
519 
15758 
1194 

4 

1202 
12184 
918 


Аа — чи спой #2 


Рис.2 


Для СЕО результат: скорость считывания 3078.25 блоков 
в секунду, записи — 257.10. Для апнераюгу, соответствен- 
но — 2337.40 и 208.31, МООР — 2100.70 и 201.23, деад- 
{пе — 1981.75 и 195.83. Синтетические тесты не интересны, 
чтобы сымитировать ситуацию, приближенную к реальной, ко- 
мандой создадим файл размером 1 Гб и замерим время сна- 
чала в спокойной системе, а затем при просмотре фильма: 
$ е1ще аа 1Е=/аеу/хего оЁ=Еезе Ю8=1024 соипЕ=1024000 

Компьютер с А#юп Х2 и ЗАТА-диском показывал резуль- 
таты, отличающиеся приблизительно на 2-3 Мб/с, что мож- 
но отнести к погрешности измерения. Поэтому был взят ста- 
рый системный блок с 633-м Целероном и АТА-диском. Здесь 
уже результаты интересней и говорят сами за себя. При учо- 
стии Аппароаюгу файл был создан (точнее, скопирован) со 
скоростью 9.2 Мб/с, а при запущенном видео — уже за 
5.0 Мб/с. Результата работы МОФР я так и не дождался, 
так как скорость состовила 1.0 Мб/с, а для видео — 973 Кб/с. 
При этом практически прекратилось воспроизведение филь- 
ма. Идем далее — Пеа!те выдал результат 8.9 и 7.5 Мб/с 
соответственно, а СЕО — 9.7 и 8.1 Мб/с 

Результаты вроде бы понятны и могут быть оставлены без 
комментариев, но вообще, однозначно сказать, какой алго- 
ритм лучше, тяжело. В любом случае следует подбирать пла- 
нировщик исходя из конкретных условий. Например, хотя 
Пеа4пе и обогнал все остальные в первом тесте, запуск 
Атагок или сохранение файла будут сопровождаться ощу- 
тимыми задержками. 

А вообще-то выбор — это всегда хорошо.. 

Ипих огеме! 


мис оз Я 2 | щей #5 


& 


Компас 


Что такое горо. 


Андрей ПРИТУЛЮК 


тг. 9е4@дто!.сот 


Общеизвестен тот факт, что сегодня для привлечения сколь-нибудь значительной аудитории 
недостаточно создания красивого и содержательного сайта. Конечно, семь-восемь лет назад 
все обстояло совсем иначе. В то время число полезных и интересных меБ-проектов было 
невелико, а поэтому аудитория с радостью приветствовала ВСЁ новинки. С тех пор ситуация 


изменилась. 


К слову... 


В современном Интернете невозможно создать посе- 
щаемый проект, если не привлекать к нему внимание лю- 
дей спомощью всевозможных маркетинговых способов — 
от обычных баннерообменных сетей до рекламы в оф- 
флайновых СМИ. Однако нодо признаться, что все эти 
способы относительно дороги. Причина этого проста. 
Любая реклама охватывает слишком широкую аудито- 
рию, включая и людей, не заинтересованных в данном 
уеБ-проекте. Это плохо, но.. 

К счастью, есть один совершенно бесплатный способ 
привлечь на сайт пусть и небольшую, но зато заинтере- 
сованную и очень активную аудиторию. Речь идет, ко- 
нечно же, о поисковых системах. 

И действительно, именно в поисковых системах люди 
ищут нужные им сайты. И именно оттуда на меБ-страни- 
цы попадает лучшая, целевая аудитория. Именно поэто- 
му к индексированию сайта в поисковых системах нуж- 
но относиться с предельной серьезностью. Вообще-то, 
когда об этом заходит речь, то все сразу вспоминают о 
правильном подборе ключевых слов, о различных секре- 
тах, помогающих «поднять» сайт на верхние строчки ре- 
зультатов поиска по определенным фразам, и прочих по- 
добных вещах. В принципе, все это верно. Размещение 
миеБ-проекта в поисковой системе — действительно, на- 
стоящее искусство. Однако нельзя забывать и о техни- 
ческой стороне этого процесса. И вот тут уж не обой- 
тись без специального файла — гобозлж. Именно о нем 
мы сегодня и будем говорить. 


Так вот... 


КоБо!5.1х! — это текстовый файл, единственное предна- 
значение которого заключается в том, чтобы указывать 
«паукам» поисковых систем, какие файлы и папки можно 
индексировать, а какие — нет. На первый взгляд, это ка- 
жется не очень важным. Однако такая точка зрения оши- 
бочна в корне. Многие файлы, и особенно некоторые 
служебные скрипты лучше оставлять без индексирования. 
Почему? Все очень просто. Поисковая система «запоми- 
нает» точный адрес индексируемой страницы и ин- 


ется, гобов 1х! должен быть обязательно записан в коди- 
ровке ИУп!х и размещен в корневом каталоге сайта. А те- 
перь давайте подробно остановимся на формате этого 
файла. 

Весь файл состоит из записей, каждая из которых, в 
свою очередь, состоит из двух полей. Первая всегда пред- 
ставляет собой одну строку следующего формата: бзек- 
ачепЕ: <значение>. Фактически, эта часть является 
своеобразным обращением, указывающим, для каких 
именно поисковых систем записаны следующие команды. 
Так, например, для «паука» Сооде это будет выглядеть 
так: Озег-адчепе: доод1еБое. Таким образом, у меБ- 
мастера есть возможность разрешить индексировать оп- 
ределенные папки или файлы одним поисковым системам 
и запретить это делать другим. Если же вам такая воз- 
можность не нужна, то можно использовать специальный 
символ подстановки * («звездочка»), который указыва- 
ет, что следующий за ним блок команд предназначен для 
всех «пауков» без исключения. 

Наверняка у многих читателей уже возник вопрос — 
как же узнать названия «пауков» тех или иных поисковых 
систем. Вообще-то, сделать это достаточно просто. На 
сайтах многих крупных поисковых систем существуют спе- 
циальные разделы помощи миеБ-мастером. Там вы навер- 
няка найдете нужное вам имя. В противном случае при- 
дется воспользоваться логами меб-сервера. Для этого 
достаточно выбрать из них все обращения к файлу го- 
Бозл, из которых можно выбрать подходящее имя. Уч- 
тите, что в названии «паука» обычно присутствует назва- 
ние поисковой системы или хотя бы его часть. 

Второе поле каждой записи файла гоБов.4 состоит из 
одной или более строчек следующего формата: раза1- 
1ои: <значение>. Под параметром значение подразу- 
мевается файп или папка, которые запрещено индекси- 
ровать данному «пауку». То есть в самом простом слу- 
чае гоБо!55+ примерно выглядит так: 

Озег-адепЕ: * 
21ва11о0о": Еогим.рЬр 
015а11о0ом: /с91-Б10/ 


формацию, которая на ней содержится. Однако 
что делать, если адреса быстро меняются? Давай- 
те возьмем для примера форум. Определенные со- 
общения, которые «паук» проиндексировал на пер- 
вой странице, завтра могут оказаться на второй, 
а послезавтра — вообще где-нибудь в архиве. Та- 
ким образом, пользователь, получив от поисковой 
системы конкретный адрес, не найдет по нему ин- 
тересующих его данных. Ну, а во многих случаях 
он вообще попадет на страницу с ошибкой или 
заглавную страницу сайта. Именно поэтому пре- 
небрегать созданием файла гоБо5.1х+ перед индек- 
сированием муеБ-проекта нельзя. 


Итак, мы уже выяснили, что гоБо!з.4х! — текстовый файл. 
Однако нужно учитывать, что он имеет собственный фор- 
мат. Кроме того, есть еще пара нюансов, которые про- 
сто необходимо знать каждому \иеБ-мастеру. Оказыва- 


213а1105: 
р:за110ы: 
раза |оч: 
21521109: 


#8 собоез.схе Бог ВЕСр:7/ ии шузНе сот 
Озее-Адепс: * 
21521109: 


#303 

#304 

#500 
{аппоцисез 
Гагг1с1е35 


Данный пример не позволяет ни одному «пауку» ин- 
дексировать файл Югит.рёр и содержимое папки сд!-Ыт. 
Однако стоит учитывать, что \еБ-мастеру совсем не обя- 
зательно указывать запрещенные объекты конкретно, по- 
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Компас 


скольку во многих случаях перечисление заняло бы мно- 
го места и времени. На самом деле, для решения этой 
проблемы стандарт позволяет использовать только но- 
чальные символы файлов или папок. Так, например, стро- 
ка 2Зва11ои: /Еог запретит индексирование всех фой- 
лов и папок, имя которых начинается на Бог (например, 
файла юогит.рНр и папки фогит со всем ее содержимым). 
Кроме того, стандартом предусмотрено две «общих» ко- 
манды. Так, запись 215а11ои: разрешает индексирова- 
ние всего сайта без исключений, а Р1ва11о0м: / полно- 
стью запрещает индексирование любого объекта. 

В файлы гоБов-ь+ можно вставлять комментарии. Они 
должны начинаться с символа #. Вообще-то, согласно 
стандарту, комментарии можно делать в любом месте 
файла, в том числе и в значащих строках. Однако мно- 
гие современные «пауки» «не понимают» этого. Поэтому 
лучше всего комментарии, если они нужны, оформлять в 
отельной строке. Таким образом вы можете избежать не- 
которых досадных недоразумений. 

Кроме того, при создании файла гоБо!5.54 нужно быть 
предельно внимательным. Дело в том, что часто \ме-мас- 


тера допускают мелкие, но досадные ошибки в синтак- 
сисе, приводящие к игнорированию команд «пауками». 
Так, например, нужно обязательно учитывать, что пустая 
строка в файле гоБоз.-ь+ является значащей — она пред- 
ставляет собой разделитель двух записей. Кроме того, 
не стоит забывать, что нельзя указывать несколько ко- 
манд в одной строчке. Каждая из них должна распола- 
гаться отдельно и предваряться выражением р1ва11ои:. 

Вот, собственно, и все премудрости файла гоБовлч. Как 
видите, все очень просто — по крайней мере, если следо- 
вать стандарту. На самом же деле многие «пауки» имеют до- 
полнительные параметры. Так, например, доодеБо! (поис- 
ковая система Сооде)} позволяет запрещать индексирова- 
ние всех фойлов с определенным расширением одной ко- 
мандой (например, так: р+ва11ои: *.рВр). Ну, а «паук» «Ян- 
декса» умеет обрабатывать специальную директиву НовЕ для 
указания основного зеркала сайта, а также некоторые вы- 
ражения 551. Поэтому, если вы решите заняться файлом го- 
Ъов.ь4 серьезно, перед этим лучше всего внимательно изу- 
чить особенности и возможности разных «пауков» для дос- 
тижения наилучшего результата. 


Пили И 


4 Окончание. Начало на стр. 18-22 


Это, на мой взгляд, самый идесльный вариант, потому что 
в процессе одновременного кодирования и записи на бол- 
ванку может произойти зависание, обесточивание и другие 
неприятности, а папка на жестком диске может быть пере- 
писана еще раз. Пункт «Имя тома» говорит сам зв себя, это 
то название, которое будет видно в меню проводника сра- 


_® 2 
№ Рис.23 
зу за буквой устройства ОУО-В/КМ\. Устройство записи ноа- 
страивается в самом нижнем меню, там нет ничего ориги- 
нального, так что останавливаться на нем мы не станем, об- 
ращу лишь ваше внимание на поле «Текущий приемник» — 
оно отображает то устройство, на которое будет произво- 
диться запись проекта. Будь то путь папки МРЕО_Т$, будь то 
рекордер установленный в системе, это очень информатив- 
ное поле. Я, как видно из рисунка, буду производить запись 
в раздел жесткого диска (К). 

После всех настроек нажимаем кнопку «Запись», и про- 
цесс кодирования начинается; придется ждать долго. Вооб- 
ще скорость этого процесса всецело зависит от того, на- 
сколько сильно будет сжато видео интеллектуальной систе- 
мой, если размер подобран правильно и сжатие не потре- 
буется, то приготовление авторинга будет происходить да- 
же быстрее реального времени. В процессе кодирования 
вам будут доступны настройки, позволяющие минимизиро- 

ать программу в трее и выключить компьютер по оконча- 

и процесса. После окончания кодирования и создания 
ИЧео ОУО с авторингом его можно будет проиграть лю- 
Эым способом — исходя из того, как производилась запись 
(Здесь имеется в виду то, что можно смонтировать образ в 
-ьный привод, а можно проиграть папку УШРЕО_Т$ 
5УО-проигрывателем). 


вирту 
софтоэы 


Послесловие 


Подводя итоги, хочется раздать места и предпочтения 
рассмотренным способам захвата видео с точки зрения 
пользователя, не сильно искушенного в данном вопросе 
{для которых и писалась эта статья}. Первое место получа- 
ет родной софт, идущий в комплекте с ТВ-тюнером, в мо- 
ем случае это Сотрго ОТУ 3, в вашем может быть другой, 
в зависимости от модели тюнера. Причина, по которой он 
в моем хит-параде получил первое место, это хорошая ин- 
теграция с самим устройством захвата, русифицированный 
и интуитивно понятный интерфейс, а также более-менее 
гибкие настройки. 

Второе место по качеству захвата получает программ- 
ный комплекс СуБегЫИпК Ро\мег Омесюг 4.0. Очень не- 
плохой продукт, модуль захвата которого справляется на 
все сто со своей задачей, если не больше. Минус, кото- 
рый в моих глазах спустил его на второе место хит-поа- 
рада, это невозможность автоматического разрезания 
файла на части в процессе захвата (сей процесс дело- 
ет последующую работу с файлами очень удобной). Так- 
жё напрягает то, что запись производится во временный 
файл, а после остановки захвата запускается операция 
сохранения .тред файла. Все бы хорошо, но во время 
сохранения огромного по размерам (не разрезанного 
на части] файла, гигабайт эдак в шесть, программа не- 
сколько раз зависала, оставляя меня с открытым ртом и 
потраченными впустую тремя часами — хотя с неболь- 
шими роликами программа справляется отлично, даже 
лучше родного софта ТВ-тюнера. 

Третье место я отдал программе Уиа! ВуБ. Опытные 
пользователи воскликнут: «Это несправедливо! И будут 
провы, я с ними полностью согласен. Но дело ведь в том, 
что пряники я раздаю, исходя с позиции не очень иску- 
шенного в этом вопросе пользователя, а для работы с 
Мпиа! ВуБ нужен опыт, иначе хорошего качества просто 
не получить. 

Из двух способов создания авторинга я отдаю предпоч- 
тение программе Мего Уют 4.0 за простоту и легкость ее 
настроек, а в целом и Мего, и СубейК равноценны. Мо- 
жет, с некоторыми оговорками, но Субег/тК немного слож- 
нее освоить 

Приведенные здесь программы не исчерпывают всех су- 
ществующих возможностей. Я не стал рассматривать про- 
фессиональные продукты и «узкозаточенные» под опреде- 
ленный чип и тюнер, а также установку в систему альтерна- 
тивных кодеков (зачастую взломанных). Это уже удел более 
опытных пользователей, которые с видео на «ты»... да они и 
не стали бы читать эту статью ©. 

Засим разрешите откланяться, спасибо за внимание, 
пишите на электронку, заходите на форум, пообщаемся. 


СЗО 


Сергей и Марина БОНДАРЕНКО 
КИр://ммми.ЗДотеп.сот 
ЫасКтоге_з_п9 Куабоо.сот 
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родолжаем изучать текстурирование методом создания 
плоской развертки. В прошлый раз мы создали разверт- 
ку для модели книги. Самые внимательные заметили, что 
оттекстурированная модель имеет некоторые неточно- 
сти. Так, например, если «заглянуть» под корешок, можно 
увидеть, что обратная сторона корешка оттекстурирована 
рисунком со стопкой страниц. С одной стороны, на это мож- 
но было бы не обратить внимания, поскольку этот участок 
практически не виден, однако давайте попробуем понять при- 
чину такого нанесения текстуры. 
В сегодняшнем уроке мы разберемся с тем, почему воз- 
никали ошибки, а также создадим точную развертку книги. 
Откройте полученный в результате прошлого урока файл и 
назначьте модели модификатор Есй Ро (еще один, вы его по- 
том удалите]. В настройках материала, который назначен книге, 
установите флажок 2-54ес, чтобы материал был двусторонним. 
Перейдите в режим редактирования Ро/удоп и удалите по- 
лигон, на который нанесена текстура обложки (рис. 1}. 


Рис.1 
Визуализируйте изображение. Итак, что мы видим@ Поли- 
гон, который принадлежит стопке страниц, и который был 
практически не виден, оттекстурирован рисунком корешка 
Странно, не правда ли? © (рис. 2]. 


Рис.2 


Удалим его и посмотрим, как располагаются текстуры даль- 
ше. Теперь видны два полигона, образующие обратную сто- 
рону корешка (на рисунке угол между этими полигонами сла- 
бо заметен и виден только на торце}. Если визуализировать 
изображение, можно увидеть, что этот участок оттекстури- 
рован рисунком стопки страниц (рис. 3]. 


1№ Рис.3 

В чем же причина «случайного» расположения текстур? Де- 
ло в том, что когда мы создавали развертку модели, мы исполь- 
зовали метод М огта! АМаррта с типом развертки Вох Мар- 
рта для всех полигонов. Это привело к тому, что объект был 
заключен в воображаемый параллелепипед, на каждую из сто- 
рон которого были спроецированы полигоны модели, обра- 
щенные лицевой стороной (отсюда и название — Мопта!/Мар- 
род, то есть проецирование в направлении нормали). 

Поскольку не у всех хорошо развито пространственное во- 
ображение, объясним подробнее. Возьмем, к примеру, сторо- 
ну корешка книги. В эту сторону направлены два полигона ко- 
решка на внешней стороне книги, а также полигон, выполняю- 
щий роль стороны стопки страниц, скрытой под корешком. 

Полигон, обозначающий видимую сторону стопки стра- 
ниц, и два полигона корешка внутренней стороны обложки 
направлены в другую сторону, поэтому они будут текстури- 
роваться с противоположной стороны. 

Удалите модификатор Есй Рой, чтобы вернуть удоленные 
полигоны, перейдите по стеку к модификатору Ипигар (ИМУИ, 
перейдите в режим Расе, выделите все поверхности, если они 
не выделены и ножмите кнопку Едй. Перед вами шесть эле- 
ментов развертки. 

Однако из того, что мы говорили выше, следует, что на на- 
шей развертке должно быть больше элементов. Например, там, 
где на развертке лежит рисунок корешка, должен отображоть- 
ся не только элемент развертки для видимой поверхности кореш- 
ка, но и элемент развертки для полигона, который скрыт под ко- 
решком и выполняет роль стопки страниц. То же сомое касает- 
сяи элемента развертки для полигона, обозначающего видимую 
сторону стопки страниц — за ним скрыт элемент развертки, со- 
ответствующий полигонам обратной стороны корешка. 

Тем, кто дочитал до этого момента, но ничего не понял, 
даем еще один шанс ©. Полученная нами в прошлый раз 
развертка похожа на слои в РНоозПор. Вы видите шесть эяе- 
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ментов (слоев) (рис. 4), но на самом деле их больше — они 
просто наложены друг на друга. 


> Рис.4 


Именно поэтому, когда вы нарисовали текстуру по шаб- 
лону развертки в РНоюзВор и наложили ее на книгу, то в не- 
скольких местах один и тот же рисунок текстуры пришелся 
сразу на несколько элементов модели. 

Однако если в ношем случае это не привело к серьезным 
последствиям, так как неправильно оттекстурировонные об- 
ласти были практически не видны, то в другой сцене это мо- 
жет стать проблемой. Чтобы оттекстурировать элементы по 
отдельности, необходимо их разместить в видимой области 
И\ММ/-координат (в черном квадрате) таким образом, чтобы 
они не накладывались друг на друга. Для этого использует- 
ся команда Тооб > РасК ИМИ. Выполните эту команду, и вы 
увидите все элементы развертки (рис. 3]. 


ЖИЕЕЕЕЕНЕ ТТ 
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Рис.5 


Однако если вы сбжроните эту развертку и создадите тек- 
/ру на ее основе, все элементы не будут оттекстурирова- 

правильно. Причина в том, что проекция некоторых уча- 
‹ книги на развертку происходит с искажениями. Про- 

ание текстуры на книгу происходит со всех сторон во- 
«семого параллелепипеда, однако проекция текстуры 
=. деольно только в том случае, если текстурируемая 
сть параллельна соответствующей стороне парал- 
за Если вы внимательно рассмотрите корешок, а 


также ту часть обложки, которая выступает из-за страниц, 
вы увидите, что они не расположены параллельно какой бы 
то ни было из проецируемых сторон параплелепипеда. 
Поэтому при наложении текстуры на эти элементы выбран- 
ным нами методом появятся искажения, о чем мы говорили в 
прошлом уроке. Поскольку обложка была однотонной, а уча- 
стки, на которые текстура ложится неровно, имеют неболь- 
шую площодь, визуально эти искажения не были заметны. 
Но поскольку в этом уроке мы поставили цель создать мак- 
симально корректную развертку, то необходимо для этих эле- 
ментов использовать другой метод проецирования. 
Проделаем всю процедуру текстурирования книги с са- 
мого начала, на этот раз идеально оттекстурировав модель. 
Удалите из материала книги назначенную текстуру или 
просто назначьте модели другой материал (стандартный из 
любой ячейки). Удапите модификатор Ипигар И\У\У!и назначь- 
те его снова. Перейдите в режим Расе и выделите два поли- 
гона на внутренней части корешка (рис. 6}. 


_ № Рис.6 


Откройте окно Ей ИМИ и выполните команду Маррто 
> Ию Маррто. При этом способе проецирования тексту- 
рируемые поверхности разворачиваются в ту сторону, отку- 
да происходит проецирование, поэтому искажения при дан- 
ном типе создания развертки отсутствуют. Однако для всех 
поверхностей модели этот способ использовать нельзя. Если 
развернуть модель методом ИпЮЮ@ Маррта, некоторые ее 
элементы будут пересекаться, причем избавиться от этого не- 
достатка будет невозможно даже при помощи перепаковки 
элементов развертки (Раск ЦУМ). 

Поэтому для создания точной развертки используем то, 
что при помощи модификатора Ипмтар ЦУ\/ можно назна- 
чать разные методы проецирования разным частям поверх- 
ности. Для выделенных полигонов выберите вариант Ию! 
Марр и обязательно снимите флажок Моптайге С\изеге. 

При установке этого флажка элемент развертки автомати- 
чески вписывается в видимую область. Поскольку мы будем на- 
значать методы проецирования для элементов по отдельности, 
то если не снять флажок Могтайе Сияегз, размер каждого 
элемента будет отмасштабирован так, чтобы его контур впи- 
сался в видимую область. Все это приведет к тому, что соотно- 
шение размеров элементов развертки будет нарушено. Это не- 
удобно как с точки зрения визуального восприятия шаблона 
развертки (скажем, если кусочек корешка больше обпожки, это 
сбивает с толку}, так и с точки зрения подготовки текстуры. 

Нажмите кнопку 5е! Аз Реюи!(Установить по умолчанию}, 
чтобы в дальнейшем каждый раз не снимать флажок Мог- 
тайге Оуияеге. 

Не закрывая окна Ебй Ц\У\У, выделите два полигона на 
внутренней части корешка с другой стороны книги (рис. 7). 


Рис.7 


Проделайте те же действия: Маррта > Ию Маррта > ОК. 
Не обращайте внимания на вид развертки в окне Еой (ЛИ, по- 
сле перепоковки элементов развертки все станет на свои места. 

Выделите полигон выступающей части обложки и назначь- 
те для него тот же тип проецирования. Повторите описан- 
ные действия для каждого из выступающих полигонов облож- 
ки; всего их шесть. 

Затем выделите два полигона, образующих корешок (рис. 8}, 
и тоже назначьте для него тип проецирования У Марртоа. 


‚ Рис.8 


Перейдите в режим УИтейате и выделите два полигона с 
обратной стороны корешка (рис. 9). Для них тоже назначь- 
те тип проецирования Уп! Марртд. 


Е Рис.9 


Теперь выделите те части книги, для которых подходит ме- 
тод проецирования Могта! Маррто. Это верхняя и нижняя 
части обложки и стопка страниц по периметру (рис. 10). 


2 № Рис.10 


Выполните команду Маррта > Могта! Марртд, снимите 
флажок Могтайге Срияег$ и выберите тип проецирования 
Вох Марртод. 


№. Рис.11 


Теперь осталось разместить все элементы развертки в ви- 
димой области. Выделите все поверхности (СТВт+А] и выпол- 
ните команду Тооб > Раск ИМИ. Тут уже флажок Могтайте 
Сизегз обязательно должен быть установлен, чтобы програм- 
ма могла выполнить масштабирование элементов развертки. 

Готовая развертка выглядит как на рис. 11. 

Сохраните шаблон при помощи команды Тоо > Кепаег 
ОМИ/ Тетроге. Если это необходимо, увеличьте разрешение 
шаблона, изменив значение параметров ИЛ и НедйЕ На- 
жмите кнопку Кепаег ЦУУ/ Тетр/с!е. Кстати, в списке Моае 
можно выбирать разные режимы визуализации шаблона. Но- 
пример, вот так выглядит шаблон в режиме $ойа (рис. 12). 


» Рис.12 
Осталось создать текстуру по полученному шаблону в 


РНоюзНор и применить ее к модели книги. Теперь домашнее 
задание. Вашей задачей будет: 

1} создать корректную развертку, как показано в уроке; 

2} оттекстурировать ее в РНоюзНор; 

3] добавить на текстуру надпись «Я разобрался с разверт- 
кой» и поместить ее на элемент обложки, как показано на 
рисунке. Обратите внимание, что текст должен находиться 
на выступающем элементе обложки, как на нашем рисунке, 
не быть перевернутым и не быть искаженным (рис. 13]. 


- 


* Рис.13 
Раз уж мы задались целью создать максимально точную 
текстуру, нельзя не упомянуть о новых средствах программы 
РроюзНор С53 Ежепае4, которые заметно упрощают про- 
цесс создания текстур для трехмерных объектов. Поэтому ос 
тановимся на процессе разработки текстуры подробнее. 
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Поскольку РпоюзНор С53 Ежепде4 не работает с файла- 
ми в формате * тах, в котором по умолчанию сохраняются 
сцены 345 Мах, выполните экспорт в формат 325. Для этого 
выполните команду М@е > Ехром. 

Обязательно сохраните файл в ту же папку, где находит- 
ся заготовка для текстуры, иначе РбоюзВор не сможет «уви- 
деть» графический файл, когда вы откроете ЗО-модель. 

Откройте в РНоюзВор сохраненный файл 305. Будет соз- 
дан ЗО-слой. Дважды щелкните по названию текстуры в груп- 
пе Технлез под названием ЗО-слоя. Созданный в 345$ Мах 
шаблон будет открыт в РоюзВор (рис. 14). 
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Рис.14 


Откройте графический файл с изоброжением обложки книги. 
Нужно разместить части текстуры на соответствующих элемен- 
тах развертки. Несмотря на то, что модель книги не очень слож- 
ная, понять, какой элемент развертки соответствует какой части 
книги, довольно сложно. Например, элементы для передней и зад- 
ней части обложки одинаковы по размеру. Также достаточно 
трудно «угадать», в каком направлении должны размещаться час- 
ти текстуры, ведь их вполне можно разместить «вверх ногами». 

Однако благодаря тому, что вы работаете с РВоюзКор 
С53 Емепдед, вы сможете увидеть создаваемую текстуру на 
модели, не покидая окна программы, а также исправить ошиб- 
ки и внести соответствующие изменения в текстуру. 

Активируйте инструмент Кестапдюог Магдиее и выделите на 
картинке с изображением обложки фрагмент текстуры, который 
соответствует передней части обложки. Воспользуйтесь сочета- 
нием клавиш ствь+С, чтобы скопировать выделенный фрагмент 
в буфер обмена. Используя сочетание клавиш СТВг+У, встовь- 
те скопированный фрагмент в шаблон для создания текстуры. 

Используя для ориентации салатовые линии, разместите 
скопированный фрагмент на том месте, где должна быть пе- 
редняя часть обложки. Возможно, потребуется повернуть изо- 
бражение или же изменить его масштаб. Чтобы повернуть 
изображение, выполните команду Еб > ТгапзЮгт и выбери- 
те нужное направление поворота. Чтобы изменить масштаб, 
выберите инструмент Ргее ТгопзЮгт. Вы можете вызвать его 
из меню ЕдЙ (Редактировать) или же при помощи сочетания 
клавиш ствт+Т. Мосштабируйте текстуру по вертикали и го- 
ризонтали до необходимого размера. Чтобы текстура не ис- 
кожалась при масштабировании, нажмите кнопку Майтат 


2 чи чих! 


Азрес! Капо (Сохранить соотношение сторон). Нажмите кла- 
вишу ЕпЕег, чтобы применить трансформацию изображения. 

Текстуру нужно делать немного больше, чем элемент раз- 
вертки, так, чтобы она перекрывала салатовую линию, ина- 
че вы увидите эту линию на своей модели. Однако и слиш- 
ком увеличивать размеры элементов не стоит — то, что по- 
падет на пределы контуров, обозначенных салатовыми ли- 
ниями, на ЗО-модели отображаться не будет. 

Воспользуйтесь сочетанием клавиш СТВЬ+3, чтобы сохра- 
нить текстуру. Она отобразится на ЗО-модели (рис. 1.5]. 

Если это необходимо, выполните команду [ауег > ЗО [ау- 
егз > Тгопзюгт ЗР МовЕ|, чтобы изменить положение книги 
и рассмотреть текстуру. Посмотрите, не ошиблись ли вы, вы- 
бирая направление размещения текстуры. 

Если все нормально, вернитесь к работе над текстурой. 
После добавления каждого элемента сохраняйте текстуру и 
смотрите, как она ложится на ЗВ-модель. 

Когда текстура будет готова (рис. 16], обязательно перей- 
дите в режим редактирования ЗО-модели и выполните вра- 
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Рис.16 
щение объекта, чтобы убедиться, что текстура корректно ле- 
жит со всех сторон (рис. 17). 

Если ошибок нет, сохраните текстуру для дальнейшего ис- 
пользования в 345 Мах. Для этого выделите ЗО-слой и выпол- 
ните команду [ауег > ЗО [ауегз > Керасе Тежигез. В предупре- 
дительном окне нажмите кнопку ОК. Текстура будет перезапи- 
сана. Теперь вы можете открыть свою сцену в формате *тах, 
применить текстуру к модели и визуализировать изображение. 

{Продолжение следует) 
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Рис.17_ 


ь 
Софт-гардероб 


Полезная софтинка. Выпуск 117 


Сергей УВАРОВ 


зегде!_иуагоу@тай.ги, 5зоНпем@тай.ги 


ВНр:/ /мчим.тусотр-с№Б.ог9 


Приветствую всех читателей! Этот выпуск вышел насыщенным — вас ждут утилиты для 
конвертирования файлов и выявления руткитов, приложения по оптимизации стартового меню 


и визуализации панели задач. 


Р$ Тгау Расгогу 2.5 


Приложений по оптимизации стар- 
тового меню У/тао\5 для запуска час- 
то используемых программ нынче сы- 
щется не один десяток, на любой вкус. 
Но зато абсолютно забыт системный 
трей, обычно забитый иконками раз- 
личных приложений, как тех, что рабо- 
тают в фоновом режиме (антивирусы, 
мессенджеры)], так и тех, что просто 
имеют соответствующую функцию — 
отображать значок на панели задач. 
В результате количество иконок уве- 
личивается, места становится все мень- 
ше, а запуск программ из трея зани- 
мает дольше времени, чем хотелось 
бы. Проблема очевидна, решение под- 
готовлено. Утилита Р5 Тгау Расюгу спо- 
собна навести порядок в вашем сис- 
темном трее. 

Оптимизация происходит следующим 
образом. Главное окно программы раз- 
делено на вкладки, одна из которых со- 
держит список находящихся в трее ико- 
нок программ, другая отображает спи- 
сок запущенных программ, иконки ко- 
торых можно поместить в трей, даже 
если в самих программах такая опция 
не предусмотрена. 

Оптимизация происходит следую- 
щим образом: определяются те икон- 
ки, которые используются чаще все- 
го, и выносятся в особое всплываю- 
щее меню программы. Находящиеся 
в меню иконки можно сортировать, 
при этом программа позволяет менять 
иконки на свои варианты, устанавли- 
вать пароль на доступ к значкам, а 
также единовременно восстанавли- 
вать все минимизированные в трей 
приложения. 

Загрузить утилиту можно с Внр:/ /ммим. 
рззоНаЬ.сот/Чомпюа/рзнауехе, размер 
900 Кб, УИпаомз 2000-ХР, русифици- 
рованный интерфейс, зПаге\уаге. Неза- 
регистрированная версия полностью 
функциональна на протяжении 20 дней. 


СопбехеСопуеге Рго 3.1 


Интерфейс утилиты СотехСоп- 
уеч Рго являет собой образчик про- 
изводственного минимализма — если 
не считать панели настроек парамет- 
ров конвертирования и общих опций 
работы программы, его как бы и нет 
вообще. Программа максимально об- 
легчает конвертирование файлов за 
счет интеграции в контекстное меню 
Проводника \М/т@о\из, где достаточ- 
но выбрать пункт меню Сопует Ау- 


Фо > Учео > 1тадез Ее(5] ю и ука- 
зать формат файла. 
Функциональность программы на 
достаточно хорошем уровне. Пользо- 
ватель получает возможность конвер- 
тирования аудио, видео и файлов изо- 
бражений (рис. 1). Поддерживаемые ти- 
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[Видео для широкополосного вещания фильма (768 Кбит/с) * ] 


] Г. ОъзаЫе Ргодгезз Од 


№» Рис.1 
пы изображений — А\У/О, ВМР, СИР, 
СОК, СУТ, ЕР$, ЕХЕ, ЕРХ, СЕ, 1СО, ШЕЕ, 
]2к, 3ВС, ШРС, РСТ, РСХ, РМС, Р5О, 
КА$, ЭСТ, 5, ТСА, ПЕ, МУМЕ, МРС, 
ХРМ, аудиофайлов — \МА\У, ОСС, 
\У/МА, МРЗ, видеофайлов — АМ, 
МРЕСТ, МРЕС2, \/МУ. 

Для полной автоматизации процес- 
са конвертирования необходимо лишь 
раз произвести настройки параметров 
конвертирования для файлов каждого 
типа, указать место сохранения обра- 
ботанных файлов (в другой папке или 
вместе с оригиналом), а также опреде- 
лить, что делать с оригиналом — заме- 
нять ли его конвертированным файлом 
или удалять после завершения конвер- 
тирования. 

Незарегистрированная версия про- 
граммы работает на протяжении 
15 дней. Загрузить ее можно по ссыл- 
ке Яр:/ /Нр.геепе!.4е/рыБ/ .‹45КЗ/Яерйо/ ут 
Чомз/юо!$/зеир_сер.ехе, размер 9.2 Мб, 
\У/таомз 2000-ХР. 


ЗомечММ АМ Тгиттег 1.5 


Следующий экспонат нынешнего вы- 
пуска также связан с обработкой фай- 


лов, поскольку предназначен для вы- 
резания отдельных частей из А\1-фай- 
лов. Утилит подобного рода не так- 
то много, при этом многие значитель- 
но усложняют данный процесс, вклю- 
чая в него повторное пересжатие вы- 
бранного сегмента файла. Утилита 
ЗомеюММ АУ| Титтег позволит вам 
забыть об этом, поскольку сам про- 
цесс сохранения фрагмента видео- 
фойла не требует какой-либо постоб- 
работки. 

Интерфейс утилиты полностью ру- 
сифицирован, работать с ней просто: 
от пользователя требуется лишь вы- 
брать файл и задать место, куда со- 
хранить вырезанный фрагмент. Встро- 
енный проигрыватель позволит опре- 
делить начало и конец фрагмента и 
установить соответствующие метки. Вы- 
бор участка видео осуществляется по 
времени, с точностью до миллисекунд. 
Количество заданий по извлечению 
фрагментов в пределах одного файла 
не ограничено. После того как зада- 
ние добавлено в общий список, кноп- 
ка Старт запустит процесс извлечения. 
Для примера: время извлечения для 
трехминутного фрагмента составляет 
не более 10 секунд! Качество сохра- 
ненного фрагмента полностью иден- 
тично оригиналу. Не это ли вы искали 
долгое время? Однозначно, ти! вауе! 

Загрузить утилиту можно по ссылке 
ВНр:/ Ими. зомеютт.сот/е5/ Зое ММ_ 
А\У!_Тппитег_1_5.р, размер 2.44 Мб, У/т- 
Чо\мз 98-ХР, Нее\уаге. 


МсАЕе Вообк\% Оебесиме 
1.0 


Вслед за другими разработчиками из- 
вестный производитель программ для за- 
щиты компьютера от различных внешних 
и внутренних угроз компания МсАЕе вы- 
пустила утилиту для выявления и после- 
дующего удаления руткитов — программ, 
скрытно внедряющихся в систему и пе- 
рехватывающих системные функции. Раз- 
мер утилиты составляет всего 1.5 Мб, 
она не требует установки и полностью 
бесплотна. При запуске программы же- 
лательно зайти в меню $еНд$ для уста- 
новки параметров анализа системы. Сре- 
ди опций анализа системы — поиск скры- 
тых файлов/директорий на системном 
диске или всех локальных дисках, выяв- 
ление скрытых ключей реестра и анализ 
текущих исполняемых процессов. 


Ь. Окончание на стр. 37 
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Софт-пробирка 


Новый старый офис 


Надежда 1ШПАДНАЯ 


В начале этого года самая большая софтверная компания выпустила очередную версию своего 
второго по популярности продукта — пакета офисных программ Миесгозой О#се 2007. Обновления 
и новые версии офисного пакета М!'сго$о В; предлагала своим пользователям каждые несколько 
лет, однако эти обновления не слишком меняли интерфейс и функциональные возможности 


привычных приложений. 


Новая версия пакета изменилась настолько, что многие пользователи не узнали привычный для себя 
пакет программ. Появился новый интерфейс, новый функционал. Именно поэтому мы решили рассказать 
детальнее нашим читателям о возможностях нового офисного пакета Мсгозой, Осе 2007. 


Часть 1. Основные принципы интерфейса 


Пакет офисных программ — это неотьемлемый спутник 
пользователя компьютера. Приложения, являющиеся его ча- 
стью, умеют делать практически все, что касается повседнев- 
ной работы с документами. Так, например, текстовый редак- 
тор У/ога позволяет создовать текстовые документы любой 
сложности, форматировать их, вставлять в них таблицы, ри- 
сунки, обладает удобными средствами создания однотипных 
документов. 

Табличный процессор Ехсе/умеет проводить всевозмож- 
ные вычисления и анализ данных, а также — строить гра- 
фики и диаграммы. 

Система управления базами данных Ассез$ является мощ- 
ным инструментом управления большими наборами данных, 
с ее помощью всегда можно найти нужную информацию 
даже в самых больших списках и таблицах 

Программа для создания электронных презентаций Роу/- 
егРой"! позволяет формировать наглядное дополнение для 
вашего доклада или выступления. 

Базовый состав пакета МсгозоН ОЁ#се 2007 остался 
прежним, вдобавок в пакет вошли некоторые другие про- 
граммы. 

Однако уже с первого взгляда на любое приложение 
пакета МсгозоН ОЁ# се 2007 видно, что его разработчи- 
ки предложили пользователям абсолютно новый продукт 
с точки зрения пользовательского интерфейса. Взглянув 
на привычные \\/ога и Ехсе|, вы увидите, с одной сторо- 
ны, продукт, похожий на предыдущие версии этих про- 
грамм, а с другой — совершенно новый программный про- 
дукт. Новый пакет программ обладает интуитивным интер- 
фейсом, во многом упрощающим выполнение основных 
функций, также доступно удачное цветовое решение, от- 
сутствие загромождающих рабочее поле панелей инстру- 
ментов и гибкие пользовательские настройки. 


Одно из наиболее видимых изменений, появившихся в 9 


Месгозой ОЙсе 2007, — это изменившийся внешний вид 
окна, а значит — другой принцип использования интер- 
фейса. Окно приложений, вошедших в состав Мсгозой 
ОН се 2007, отличается от предыдущих версий этого па- 
кета программ. Разработчики новой версии офисного па- 
кета по-другому подошли к вопросам юзабилити, попы- 
тавшись решить проблему захламленности рабочего по- 
ля панелями инструментов, огромным количеством вло- 
женных меню, присутствующих в современных приложе- 
ниях. В новой версии объединены эти два решения, из 
каждого из них было использовано лучшее. С одной сто- 
роны, здесь вы не найдете привычных панелей инстру- 
ментов, которые можно было бы разместить в любом 
месте окна программы, также здесь нет привычных рас- 
крывающихся меню. В окне приложений ОЁвсе 2007 есть 
только главное меню, а пункты главного меню представ- 
лены в виде удобных заклодок. Пользователь выбирает 
пункт главного меню и на одноименной вкладке получа- 
ет в свое распоряжение все доступные инструменты. Эти 


с. 


 ® 


инструменты представлены в виде кнопок, размещенных 
на горизонтальной строке вдоль верхней границы окна 
программы. Кнопки на этой строке сгруппированы по их 
предназначению. Эта строка называется «Лента» (КБоп), 
и ее состав каждый раз другой, в зависимости от выбран- 
ного пункта. Несмотря на то, что лента является анало- 
гом панели инструментов, настроить ее, то есть добавить 
на нее или удалить кнопки, нельзя. Состав кнопок, разме- 
щенных на каждой вкладке ленты, фиксирован (рис. 1). 


Се * = 


печ ВОБЯНО — Роиечеитее окр Звишикя опору 
д. —^ А А 


и. 


, РЕ о 


Сходные кнопки на ленте объединены в группы. У каж- 
дой группы есть свое название. Например, существуют 
группы «Шрифт», «Стиль», «Библиотека функций», «Сорти- 
ровка и фильтрация». В некоторых группах в нижнем пра- 


9 _ “ роьыл ия 
танк лая оьофьтны — ЗкЫ  боиюе —омаоораиы че 


роте а ЖОРА АОН АЯ | шьзе чекою данс» 
жз мнам тЫ * _ к Збь мыь —— 


® = 2% 
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вом углу расположена кнопка, с помощью которой мож- 
но открыть диалоговое окно, соответствующее этой груп- 
пе. Эта кнопка еще называется кнопкой диалогового ок- 
на. Обычно в этом окне объединены все возможности, 
доступные с помощью кнопок этого блока. Использова- 
ние этого окна позволит тем, кто привык к традиционно- 
му интерфейсу предыдущих версий МсгозоН ОЁсе, не 
чувствовать особых неудобств при работе с ОЁве 2007. 
Если навести мышкой на кнопку диалогового окна, в 
всплывающем окне появится уменьшенная копия этого 
окна и подсказка о его предназначении (рис. 2). 

Состав главного меню, то есть набора вкладок, сра- 
зу после запуска программ фиксирован. Но в процес- 
се работы с приложениями О#тсе 2007 в главном ме- 
ню могут появляться дополнительные пункты с дополни- 
тельными вкладками. Ток происходит в случае работы 
с некоторыми дополнительными элементами, например, 
при работе с таблицами и рисунками в текстовом ре- 
дакторе \\/ога (появятся вкладки для настройки внеш- 
него вида и для форматирования таблиц, форматиро- 
вания и редактирования рисунков}. Точно так же до- 
полнительные вкладки появятся при работе с диаграм- 
мами в табличном процессоре Ехсе|. 

Каждая кнопка, расположенная на ленте приложений 
пакета О все 2007, сопровождается подробным описа- 
нием, которое отображается в виде всплывающих под- 
сказок. Такая функция, в общем, не нова, она доступна 
практически во всех программах, созданных для опера- 
ционной системы УМ/тао\м5, но в О#се 2007 подсказки 
гораздо более детальны, в них приведено не только крат- 
кое назначение кнопки, но и рассказано о том, какие 
именно действия пользователю доступны с помощью этой 
кнопки, или же как их выполнить. 

Кроме ленты и пунктов главного меню, во всех прило- 
жениях ОЁНсе 2007 есть еще одна панель — «Панель бы- 
строго доступа». По умолчанию она расположена выше 
ленты. На ней размещены кнопки, предназначенные для 
выполнения наиболее часто выполняемых операций. Это 
кнопки сохранения файла, печати документа, отмены по- 
следнего действия и еще ряд других. Панель быстрого дос- 
тупа является настраиваемой, на ней можно задать раз- 
мещение произвольных кнопок. Для этого предназначен 
пункт «Добовить на панель быстрого доступа». Если вос- 
пользоваться контекстным меню группы кнопок, располо- 
женных на линейке, и выбрать пункт «Добавить на панель 
быстрого доступа», можно добавить кнопку для группы на 
лонель быстрого запуска. Такой группе будет соответст- 
=овать одна кнопка, нажатие на которую можно отобро- 

> в меню с кнопками группы (рис. 3). 

роме того, можно указать ее расположение, разместить 
ше или ниже линейки. 

—^8 изменения места расположения панели быстрого дос- 

т назначен пункт «Настройка панели быстрого дос- 


— № Рис.3 


тупа». В появившемся меню пункт «Разместить под лентой» 
(«Разместить над лентой»} позволяет изменить расположение 
панели быстрого доступа. 

В левом верхнем углу приложений пакета ОЁсе 2007 при- 
сутствует кнопка вызова меню Ме. Кнопка имеет вид лого- 
типа Мегозой ОЁ се (рис. 4). 


ь Рис.4 
В меню «Файл» размещены пункты работы с файлами (соз- 
дание, сохранение, открытие, печать файла), список послед- 
них просмотренных документов, а также через него осуще- 
ствляется доступ к окну настроек программы. 
(Продолжение следует) 
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Гаджеты своими руками 


Евгений «Ипд5ой» СТЕПАНОВИЧ 


Вы цепляете на монитор липкие записки, чтобы не забыть о чем-то? Возле монитора у вас зачем- 
то стоят часы (к тому же нерабочие)? А рядом с часами маленький календарик? Хватит, мы живем 


в ХХ! веке. Пора делать это программно! 


статье Дмитрия Суса «Операция Виста» (МК, №29] мы уже 
знакомились с новой фичей в М/поми; Маю — боковой по- 
нелью УМпаомз; У«еБаг. Сегодня напишем для нее гаджет. 
После запуска У«еБаг сбоку на экране появляется по- 
лупрозрачная (лаже если используется тема Ува Вазю) панель. 
На этой панели вы можете размещать гаджеты. Здесь гаджет — 
это маленькое приложение, предназначенное для решения ка- 
кой-нибудь простой задачи. Он не может работать сам, поскольку 
не является программой в привычном понимании этого слова. 

Хотя некоторые гаджеты распространяются в виде исполняе- 
мого установщика (ЕХЕ}, обычно гаджет — это один файл с рас- 
ширением... дадаег Неожиданно, не так ли? На самом деле это 
обычный архив. Можете изменить даддена „ар (или ‚саБ}, и вы по- 
лучите доступ ко всем «внутренностям» гаджета. 

В комплекте с Удебаг в У/пао\и5 Узю уже включен опреде- 
ленный набор гаджетов. Они действительно качественно сдела- 
ны, кок будто разработчики из Мгозой хотели продемонстри- 
ровать, какими должны быть гаджеты. Дополнительные гаджеты 
можно легко найти в Интернете. Например, их можно взять на 
сайте Мютгозой, предназначенном именно для этого: 
Юир:/ /мыю.дойегу лисгозоЙ.сот. 

Конечно, в Интернете хватает самых разнообразных гадже- 
тов, для сомых любых целей. А те, которые еще не созданы, уве- 
рен, скоро появятся. Но всегда интересней сделать что-то само- 
му. Давайте сделаем простой гаджет, чтобы разобраться с тем, 
как это делается. С его помощью пользователь сможет осущест- 
влять поиск в Сети прямо с боковой панели \М\/Ипо\м. Что-нибудь 
посложнее напишете сами. 

Скачанные годжеты хранятся на локальном компьютере или в 
Ргодгат Гйез\МИпаом$ ЭдеБаг\Саддев, или в папке пользователя — 
\Узегз\имя_пользователя\АррРаа\Госа!\ Месгозой\\МИтдомз ЭЧеБа\Сад- 
де!\. Создайте там новую папку и назовите ее Зеагевег.бадде!. Эта 
папка станет домом для нашего годжета на ближайшее время. 

Каждый годжет должен содержать как минимум два 
файла: НТМЕфайл, содержащий основной код гаджета, 
и манифест — ХМЁЕ-файл, который указывает на НТМЕ- 
файл и содержит основную информацию о годжете. Имя 
манифеста всегда должно быть стандартным — дабдехт. 
Помимо этого гаджет может содержать любое количест- 
во дополнительных файлов — картинок, значков, скрип- 
тов. Также если у гаджета есть настройки, его должен со- 
провождать и НТМЕ-файл, который будет отображаться 
при открытии окна настроек годжетоа. 

Разработчику гаджетов следует помнить, что пользо- 
ватель может запустить несколько копий гаджета одно- 
временно. В небольшом руководстве по написанию гад- 
жетов от Мисгозой (нр://тздп2.писгозой.сот/епиз/ИБгагу/ 
пз723694.азрх} приводится следующий пример: пользова- 
тель может запустить несколько гаджетов-часов и настро- 
ить их на разные часовые пояса. Пользователь может за- 
хотеть запустить показ картинок из нескольких разных по- 
пок. У каждой копии гаджета будут свои настройки, ко- 
торые будут связаны именно с этим гаоджетом — путани- 
цы не произойдет. 

Внутри попки Зеагсвег.Садде! можно создать несколько 
поддиректорий и присвоить им имена вида: еп-Ц5, ги-Ки. 
Как вы понимаете, каждая из этих папок должна содер- 
жать версию гаджета на указанном языке — система со- 
ма выберет и загрузит подходящий, в зависимости от ре- 
гиональных настроек пользователя. Если же подходяще- 
го языка нет, загрузится английская версия. 


паи ча, ци, И, 


> 


фустой файл зеагопегт поместите в одну из 
папок. Мы вернемся к нему позже, а пока займемся манифестом. 
Создайте дафдеёхяй и запишите в него следующее: 
<?ж11 уег5100="1.0" епсо41та9="ыЕЕ-8" ?> 
<даадее> 
<папе>беагтсЪет< /пае> 
<папеврасе>беагсЪет< /паеврасе> 
<уегв1оп>0 .1</уегвлой> 
<ачеВог пате="итёво Ес" > 
<Зао мт1 =" ммм. побзоЕЕ пе” /> 
<1090 вгс="1090-рау" /> 
</ацЕБог> 
<1сопв> 
<1соп Бе1о5Е="64° чааеЬ-"64" вгс="Тодо -род" /> 
</1сопа> 
<соруг1аве>2007</соруг19ЪЬЕ> 
<«аезсг1ре\опв>Пкласк в Сети с боковой пане- 
ли</аевск1ре1о0> 
<ВозЕв> 
<ВБовЕ паще="в1АеЪаг”> 
<Ъаве суре="НТИТ." арлУегв1оп="1.0.0" 
втс="веагсВег .БЫе1" /> 
<рекп1в81008>Ё1111</регю1вв1о0105> 
<р1аЕЕога ш1оР]1асЕскоимегв1оп="1.0" /> 
</ВовБЕе> 
</вовБев> 
</даадее> 

Файл следует сохран» 
по порядку каждое из ' я 

В начале мы объявляела, что это ХМЕ-файл, и указываем его ко- 
дировку. Далее идет общоя иечформация о годжете: его имя, про- 
странство имен и версия. С полем «версия» нужно быть осторож- 
ным — Э«еБог почему-то очень серьезно к нему относится. За- 
пись вида 1.0.0.0 или 0] является правильной, 0.Та — нет. 

Дальше идет имя автора, адрес его сайта и логотип. 
Разумеется, можно заполнять не все поля. Элемент 1сопз 
отвечает за пиктопраллму, которая будет показана в га- 
лерее гаджетов, когда пользователь нажимает «Добавить 
гаджет». То же не обязательно добавлять в манифест, в 
крайнем случае будет показана стандартная иконка. 

Соруг1авЕ — информация об авторских правох, ае- 
зст1ретоп — описание гаджета. Ниже оставляйте все 
как есть. Интерес в следующих элементах может пред- 
ставлять разве что указание на основной файл — 
веагсЪет „Бет. 

После сохранения ХМЁ-файла гаджет «ЗеагоНег» дол- 
жен появиться в галерее годжетов У/Итоми5 Э«ераг. Ес- 
ли его там нет, то вы допустили какую-то ошибку. Чаще 
всего проблемы возникают из-за неправильно заполнен- 
ного поля уегв1оп, неправильного указания на основ- 
ной файл (или отсутствие самого файла} или из-за коди- 
ровки манифеста. Помните о ТЕ. 

Если у вас все получилось, и вы таки добавили гаджет 
на боковую панель, результат вряд ли порадует ваш глаз. 
Белый прямоугольник, и ничего больше. Займемся основ- 
ной частью. 

После внесения изменений в гаджет, не нужно закры- 
вать и открывать всю боковую панель. Достаточно за- 
крыть наш открытый годжет (если такой есть}, закрыть и 
заново открыть галерею и добавить уже обновленный 
гаджет. 


Давайте начнем 


лоте ЦТЕ-8. Давайте разберем 
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крывайте зеагсНег.Ьнт! — тот наш файл, который пус- 

› м вписывайте стандартное обрамление НТМЕ 
<=> 
<ЪеаЯ> 

<Е1Е1е>Зеагсвех< /&1Е1е> 
</Веа@> 
<Боду зеуЛе="илАЕЬ: 130рх; пага1п: 0рх;"> 
не11о мог1а! 
</Боау> 
</БЕт> 

Как видите, ничего необычного. Ширину гаджета сле- 
дует указывать явно. Если вы укажете ширину больше, чем 
у самой боковой панели, ничего страшного не произой- 
дет: годжет просто вылезет за боковую панель. 130 пик- 
селей — вполне подходящее значение. Также при нопи- 
сании других гаджетов вам, возможно, понадобится вруч- 
ную указать высоту гаджета параметром везаве. Для нс- 
шего годжета я убрал отступы — они только мешают. 

Разместив гаджет на боковой панели, вы увидите бе- 
лый прямоугольник с черной надписью «Нео мой. Как 
же сделать фон прозрачным® Для этого существует спе- 
циальный элемент — <9:Баскатгоип@&>. Если вы напишете 
после Бойу <9:БасКагоцпа>, то фон станет прозрачным. 
К сожалению, это не подходит для работы с текстом. Текст 
на таком прозрачном фоне почему-то всегда имеет мо- 
линовое обрамление. Цветной фон создается с помощью 
свойства Баскагоипа-со1ог элемента ау. 

Поместить картинку в качестве фона можно с помо- 
щью свойства эгс, то есть <9 :Баскагонра вхс="1.рпд"> 
представит картинку 1.рпа в качестве фона. Прозрачность 
в РМС-файле учитывается. А теперь вместо «Нео мой пиши- 
те: 
<Еоги асе1оп="ВЕЕр: / /доод1е .сом/веагсв" шеЕвоа="дее" 
паше=Е> 
<1прае шах1епаЕ№=2048 в12е='16' паме=а уа1ае="бооод1е" 
Еуре="Еехе"> 
<1проЕ суре="заьи1е" зеуТе="ЕТоаЕ: клаве; "уа1е="По- 
иск" паще=Ьепс> 
</Еоги> 

Мы создали форму, отправляющую запрос на Нир://дооде. 
сот/зеагсн. В ней есть текстовое поле ввода и кнопка. Значения а, Е, 
ЪЕпб — это не моя прихоть. Я просто зашел на дооде.сот и по- 
смотрел, какие там имена у полей формы. Не стоит их менять. У 
кнопки есть свойство Е1оаЕ :г1аЪЕ — так красивее ©. 

Сохраняем, помещаем на боковую панель. При нажатии на 
кнопку открывается браузер, и Гугл ищет то, что было введено в 
поле ввода. Ну, я же говорил, что это простой гаджет ©. 

Ладно, сейчас мы немного усложним его. Теперь у гаджета бу- 

т настройки. Пользователь будет выбирать, какую поисковую 
стему ему использовать — Яндекс или Гугл. 

Поздайте файл зетпдз. Вит и запишите в него следующее: 

=] > 
«вы 
<-> 
Эузсет_ саде .опбебе1павС1ов1та = ве Е1193С1ов1та; 
2=0стст 1оз4беЕЕ1пав() 
{ 
уаг етху:е = З7зтем.Сайдее .зееЕ1пав .геа@("епа1те"); 
ЗЕ (ераие 1= ==) 
{ 
аосищепЕ .сегЕ1еепЕВута(епо1пе) .сБескей = 1; 
} 


} 

ЕорсЕ1оп веее1198С105:29 (еуепЕ) 

{ 

1Е (ехепе.с1озеАсЕ1са == еуепЕ .АсЕ1оп.сопиме) 
{ 


Бог (уаг 1=0; 1<аве.1ердЕЪ; 1++) { 

ЗЕ (аве[1] .сЪескеда) { 

епа1пе=1; 

ЗувЕет.баадее .зееЕ1пдав .мк1ее ("епд1пе", епазше); 


А: 


} 

</вск1ре> 

</Веа4> 

<Боду веу1е="иааЕв: 250рх; Ве1аьеЕ: 100рх;" 
оп1оаа="1оаа5еее1тав ()"> 

Поиск с помощью: <Ьг> 

<1приё суре="ка41о" паше="иве" 149="0" 


свескеа>Соод1е<Ьг> 

<1приЕ суре="гад1о" паще="иве" 14="1">Уапдех<Ьг> 
</Боау> 

</ВЕ> 


Кок вы видите, у нас задействованы две функции. ЗеЕ- 
Е1позС1ов1аа сохроняет пользовательские настройки. 
Чтобы именно эта функция вызывалась при нажатии поль- 
зователем кнопки «ОК» в окне настроек, мы и написали 
первую строку в секции <все1ре>. Функция зее- 
Е1п98С1овапа проверяет, какой из переключателей вь- 
бран, и записывает его номер в переменную епа3пе. Вто- 
рая функция — 1оаазекЕ1паз, наоборот, выбирает нуж- 
ный переключатель в зависимости от пользовательских на- 
строек. Функция вызывается при открытии окна настроек. 

Также нам нужно отредактировать наш основной файл — 
зеагсКег. Вит. Готовый код выглядит тким образом: 

<> 
<Веа@> 
<©1Е1е>Зеагсвег< /611е> 
<вст1рЕ> 
ЗузЕет.СаЯдее .вее1па50тТ = "зесезпаз.Вещ"; 
Зузеешт.Саадее .опбееЕ1повС1о5еа = 


вееЕ1тавСТоведа; 
РоосЕтоп вебе1повС1овед (еуепЕ ) 
{ 
ЗЕ (еуепе .с1овеАсЕтоп == емепе .АсЕ1оп . сои е) 
4 


епо1пе = бувеем. Са@дее .зееЕ1пдз .геа@ ("епоа1те"); 

Бог (чак 1=0; 1<=@осишепе .Еотлаз.1епаеВ; 1++){ 
аосимепЕ .Еогшз [1] .веу1е.91вр1ау='попе'; 

1Е (1==епо14те) { 

аоситепе .Еогиз [1] .вЕУ1е.91вр1ау='Б1оск'; 

} 

} 

} 

} 

</зст1ре> 

</веаЯ> 

<Боау веу1е="изЕЬ: 130рх; шаго1о: Орх;"> 
<а:БЬаскагомп9> 

<Еогм 14="еполпе [0] " 

асЕ1оп="БЕЕр: //доо91е .сош/веагсВ" шеевод="дее" 
папе=Е><1орие пах1ероЕЮ=2048 31=2е='16' уа1ме="боод1е" 
паше=а суре="Еех®"><1приЕ вуре="ви те" зеу1е="Е1оае: 
ттавЕ; "уа1ае="Поиск" паще=ЬетС></Еогт> . 
<Еоги 14="епа1пе[1]" вЕу1е="а1вр1ау: попе;" 
асЕ1оп="ЬЕЕр: / /уапаех.го/уапавеатсв" щеерод="дее" 
паме=ё><1прае в1ге='16' уа1тае="Яндекс" шах1епчеВ=2048 
паше=ЕехЕ вуре="Еех*"><1приЕ вЕуре="ви че" 
вЕу1е="Е1оае: улов; "уа1е="Поиск" ></Еогт> 

</Боау> 

</Ет1> 

Первая строчка в секции <все1ре> добавит пункт настроек в 
контекстное меню годжета. Вторая — скажет, какую функцию вы- 
зывать, когда пользователь закроет окно с настройками. Я сле- 
лал две формы — мне показалось это наиболее удобным спосо- 
бом. В зависимости от настроек пользователя, соответствующая 
форма становится видимой, а другая пропадает. Форм может 
быть больше чем 2, переписывать скрипты не придется. Вы може- 
те сами добавить новые формы в гаджет — достаточно зайти на 
сайт поисковой системы и просмотреть исходные коды. 

Ну, вот и все основные принципы создания гаджетов для М\Ип- 
Фоууз У4еБаг. На самом деле возможностей, которые может ис- 
ПОЛЬЗОВОаТЬ разработчик, больше — мы не рассматривали исполь- 
зование системных функций. В дальнейшей разработке вам при- 
годится сайт Вир///мммдафаекотренкоп.го. Там в разделе «Разро- 
ботка гаджетов» есть много ссылок на различную документацию. 
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Эта статья посвящена применению математических методов в гуманитарной сфере, а именно анализу 
литературных текстов с целью установления их авторства (аи ПогзЫр аббгБиноп). 


История и теория вопроса 


миеБ-сервис, которым сможет воспользо- 


Сущность проблемы — определить по каким-либо 
характеристикам текста, кто является автором про- 
изведения. Это бывает нужно как при определении 
плагиата, когда человек выдает чужой текст за свой 
(например, проверка авторства романа М.А.Шоло- 
хова «Тихий Дон» [2]], так и наоборот, когда автор 
подписывает свои различные произведения разными 
именами или псевдонимами. Попадаются и аноним- 
ные произведения, авторство которых можно опре- 
делить, сравнив их с другими текстами, об авторе ко- 
торых известно. 

Существует много методов контент-анализа текста, 
как статистических, так и с использованием искусствен- 
ного интеллекта: использование марковских цепей [3], 
подсчет средней длины слов и предложений, вычисле- 
ние авторского инварианта (отношение количества слу- 
жебных слов к количеству всех слов в тексте [2]}, ис- 
пользование искусственных нейронных сетей. 

Давайте рассмотрим один из первых и довольно 
простой способ анализа — метод лингвистических 
спектров Н.А.Морозова [1]. 

Николай Александрович Морозов (1854-1946} — 
русский революционер-народник, уче- 
ный, почетный член Академии наук 
СССР (рис. 1}. Он известен своими 
работами в области астрономии, кос- 
могонии, физики, химии, биологии, ма- 
тематики, геофизики и метеорологии, 
воздухоплавания, авиации, истории, 
философии, политической экономии, 
языкознания, а также литературными 
произведениями. Именно Морозов 
впервые применил формальный под- 
ход к проблеме определения автор- 
ства. 

Суть метода лингвистических спек- 
тров — различие стилей разных авто- 
ров на основе частоты использова- 
ния ими в текстах служебных слов: 
союзов, предлогов, а также местоиме- *® Рис.1 
ний и наречий. Эти слова употребляются почти во всех ви- 
дах литературы и не зависят от содержания текста. 

Одна из разновидностей метода рассматривает главный 
предложный спектр — количество повторений в тексте пред- 
логов «в», «на» и «с» (существуют также союзные, местоимен- 
ные и другие спектры). Количество упоминаний этих трех пред- 
логов на тысячу слов фиксируется графиком. Согласно пред- 
положениям автора метода, графики, которые соответству- 
ют разным произведениям одного автора, должны быть по- 
хожими, но в то же время значительно отличаться от произ- 
ведений других писателей. 


Программная реализация 


В начале ХХ веко, чтобы построить лингвистические спек- 
тры, нужно было выполнить долгую и нудную работу по под- 
счету количества предлогов в тексте книги. Сейчас мы ноа- 
пишем компьютерную программу, которая выполняет это за 
секунды. 

В качестве языка программирования возьмем РНР, благо 
он предоставляет развитые средства для работы с текстом 
и графикой. В результате получится не просто программа, а 


ваться каждый посетитель вашего сайта. 

Для начала нужно позаботиться о меБ- 
хостинге с поддержкой РНР и, в частно- 
сти, библиотеки С для работы с графи- 
кой. В крайнем случае, для отладки и экс- 
периментов можно запустить сервер на 
собственном компьютере. Для этого по- 
дойдет дистрибутив наподобие Оепуег, 
включающий Араспе+РНР. 

Программа состоит из четырех фай- 
лов: 

У три мт! — форма ввода данных и 
запуска расчетов на выполнение; 

У апаузе.рьр — скрипт, выполняющий 
расчеты; 

У агарв.рНр — скрипт, строящий график; 

У таде.рпд — изображение (рис. 2}, 
| используемое в качестве фона для гра- 
фиков. 

С первым файлом три- вит! тем, кто 
знаком с НТМЕ, все понятно. На страни- 
це находится форма с полями для ввода 
замого текста, отдельно его названия и 
автора, и кнопка «Анализ». 
<ВЕм1> 
<Беаа> 

<Е1Е1е>Лингвистические спек- 
тры< /Е1Е1е> 

</Беаа> 

<Боау > 
<Еогш веб воа="ровЕ" 
аселоп="апа1узе.рЬр" 
паше="1приЕ вехе“> 
<р>Текст:<Ьг> 
<Еехтагеа пате="фехе" гоив="10" 
со18="50"></сехЕагеа> 
<р>Автор:<Ьгк> 
<1рриЕ суре="ЕехЕе" паше="ачЕБог" уа1- 
це=""><Ьтг> 
<р>Название произведения:<Ьг> 
<1проЕ суре-"Есехе" паще="Е1Е1е" уа1ае=""> 
<р><1проЕ Еуре=виЪш1Е уа1ае=Анализ> 
</Еогт> 
</Боду> 
</БЕн1> 

Фрагмент файла апаузе.рЁр: 
<?рЬр 


/ /Получаем входные данные методом РОЗБТ 
5$ЕехЕ=$ РОЗТ['Еехе']; 

З$ачЕБог=$ РОБТ['апеЬог' ]; 

$Е1Е1е=$ РОЗТ['Е1Е1е']; 


//Задаем переменные для подсчета количества предло- 
гов «в», «на», «с» 

$соипЕ у=0; 

$соирЕ па=0; 

$соипЕ в=0; 


//Получаем массив слов в тексте с помощью регулярных 
выражений 
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Программирование 


$могаЕ=5Р11 (" [[:рипсЕ:1[:Б1авКк:]]+", $ЕехЕ); 


ем каждое слово из 5Мога5 
= тезсЪ($Могав ав $9) { 
=+=эеско1омег($у); // переводим слово в нижний ре- 


2216у=='в') $соцпЕ_\++; 
=-ве1Е($у=='на') $соцпЕ_ ра++; 
э1ве1Е($у=='с') $соцпе_в++; 

} 


/Находим общее количество слов 
$соипЕ_ могав=соцпе (5Могав); 


//Получаем приведенные на 1000 слов результаты 
подсчета предлогов 

$у_ргеуеЯ=$соцпЕ у/$соипЕ_мог9в*1000; 
5$па_ргеуед=$соипЕ па/$соцпе_ имотав*1000; 

5в ргеуед=$соцпе в/$соирЕ могаз*1000; 


Автор: А С Пушкин 
Произведение Капитанская дочка 
Слов. 1161 

В/1000: 31007751938 

НА/Л000: 8 61326442722 

С11000: 7 1519379845 


Автор: А. С. Пушкин 
Произведение: Дубровский 
Слов: 1253 

В/1000: 26.3367916999 
НА/1000: 10.3750997606 
С/7000: 8.77893056664 


» Рис.3 


Автор: Н. В. Гоголь 
Произведение Майская ночь < 
Слов: 1597 "№ Рис 4 
В/1000. 16 2805259862 
НА/1000: 21.2899185974 
С/1000: 8.76643706951 


//Вывод результатов в браузер в текстовом виде 
есво"Автор: ".ЗапЕБог."<Ьг>"; 
есво"Произведение: ".5Е1Е1е."<Ьг>"; 
есво"Слов: ".$соипе могав."<Ьг>"; 
есво"вВ/1000: $у ргеуеа<Ьг>"; 

есво"НА/1000: $па_рхгеуеа<Ьг>"; 

есво"С/1000: $в_рхеуед<ЪЬг>"; 


//Запускаем скрипт, генерирующий график по этим 
результатам 

есво "<1та 

згс=\"агарь .рЬр?у=$у_ргеуе@&па=$па_ргеуеа&в= 
$в_ргеуеа\">" 


?> 

В этом скрипте для получения из исходной строки масси- 
ва-списка слов используется функция вр11е. Ее первый по- 
раметр — регулярное выражение [[:рипсЕ : 1 [:61апк:;]1+, 


Автор: Н. В Гоголь 
Произведение. Страшная месть 
Слов. 2943 

В/1000:- 17 3292558614 
НА/1000: 21.4067278287 
С/1000: 9 51410125722 


обозначающее разделитель между словами, который состо- 

ит из знака пунктуации и следующего за ним одного или не- 

скольких пробелов. Затем подсчитывоем общее количество по- 

явлений в массиве каждого предлога. Поскольку тексты могут 

быть разной длины, выполняем пересчет значений на 1000 слов. 
Идея использовать массив, полученный с помощью регуляр- 

ных выражений, взята из [4, с. 311]. Этот подход, по сравне- 

нию с ручным выделением слов из строки, обеспечивает бо- 

лее высокую скорость, хотя и увеличивает затраты памяти. 
Файл дгарв.рёр: 

<> 

//Входные данные 

$у=$ СЕТ['У'1; 

5$па=$ СЕТ['па']; 

$з=$ СЕТГ'в'1; 


//создаем новое изображение на основе фона из файла, 
размер изображения 100*210 пикселей 
$11 = мадесгеаееЕкопРла ("]1шаде .рпа"); 


//Создаем в палитре новый цвет — красный 
$ геа = 1тадеСо1огА11осаее ($11, 255, 0, 0); 


//Рисуем два отрезка, из которых состоит график 
1щаде1пе($1щ, 25, 200-$%*4, 50, 200-$па*4, $геа); 
1тадег4пе($1т, 50, 200-$па*4, 75, 200-$в*4, $геа); 


бщаем браузеру о типе выводимой информации 
Нездег ("Сопсепе-еуре: 1таде/рпоа"); 


т—гавтяем изображение в браузер 
звасеРьс ($1т); 


ваз=м память 
1мадередБегоу ($11); 
?> 


\\ Рис.5 

Этот скрипт генерирует 
график на основе трех пара- 
метров, подсчитанных преды- 
дущим скриптом. В начале ® Рис.6 
создается объект $1, представляющий изображение, затем 
рисуются линии, и в результате готовое изображение отправ- 
ляется в браузер пользоватепя. 


Результаты вычислительного 
эксперимента 


Введем в программу несколько произведений (рис. 3, 4, 5, 6]. 
Видно, что стили разных авторов и вправду разнятся, про- 
грамма позволяет отличить произведения Пушкина от про- 
изведений Гоголя. Однако бывают случаи, когда для разных 
авторов выводится примерно одинаковая картина. Поэтому 
сегодня вместо метода лингвистических спектров использу- 
ются новые, более мощные методы, краткий обзор которых 
приведен в начале статьи. 
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Классы в борьбе за удоБДство 


Сергей ПАРИЖСКИЙ 


муум.Нее[.огд-иа 


В больших проектах редко получается обойтись без использования базы данных (далее — БД). Сайты 
с каталогами, новости, курсы валют и вообще любые динамически изменяемые данные часто доступны 
для комментариев пользователя. Повторяющихся конструкций при работе будет тоже немало — впрочем, 
эту проблему можно частично решить за счет написания функций для решения базовых операций. Но 
гораздо удобнее будет использовать класс для работы с БД, который вмещает в себя все, что нам нужно. 
Реализовывать будем на РНР, а в качестве БД выберем, конечно же. МубСЕ. 


Проектирование класса 

Сначала определимся, что нам нужно от класса и какие зо- 
дачи он должен решоть. Как вы наверняка знаете, в РНР множе- 
ство функций для работы с БД МуЗСЕ. Ном незачем. гигантский 
класс, который все их реализует. Для большинства проектов бу- 
дет достаточно следующих пунктов: 

У подключение к серверу; 

У выбор БД; 

У отправка запроса; 

У получение результата запроса; 

У получение ассоциативного массива результатов запроса; 

У вставка записей; 

У изменение записей; 

У удаление записей. 

Этих функций вполне хватает для работы даже достаточно 
серьезных проектов. Ведь любая задача может быть разбита на 
много маленьких, 


Реализация класса 
Создайте скрипт с именем «азз.туза.рЬр и напишите в нем то- 
кую заготовку для описания методов класса: 
<о 
с1а5в муёая1 
{ 
//идентификатор подключения 
рг1уаее 5аь 111 = Еа1ве; 
// здесь будут описания свойств и методов класса 
} 
?> 
Первым делом напишем метод для установки связи с БД: 
руЪ11с ЕипсЕТол соппесе (5$зегуег, $10911, $разв) 
{ 
$ЕБ8- >аъ 11оК = шува1 соппесе($вегуехг, $1од1, 
$рав5); 
у 
Метод принимает три параметра: адрес сервера, логин и па- 
роль. Затем это перенаправляется стандартной функции подклю- 
чения к серверу. Можно тут же реализовать метод отключения 
от сервера БД; 
рчь11с ЕипсЕ?оп 91всопресе {) 
{ 
шуза1_с1ове ($Е61в->аь 110к); 
$Е61в->аь 110К = Еа1зе; 
} 
После закрытия соединения свойство аъ л11юк нашего клас- 
са опять же возвращается в исходную позицию. 
Функция для выбора БД тоже не отличается сложностью: 
риБ11с ЕапсЕ1оп ве1есе Я ($аЪь вате) 
{ 
шуза1_ве1есе_аЪ ($ папе); 
} 
В качестве параметра принимается имя БД, после чего эти 
данные передаются стандартной функции шува1 ве1есЕ &Ь(). 
Отправка запроса к БД; 
руЪ11с ЕапсЕтоп апегку($ва1.) 
{ 
$ хеви1 = муза1 ачеку( $841 , $ЕЪ1в->аь 11ик ); 


тебатп $хево?1е; 
} 
Далее отправляется ‘укозанный в параметре запрос и при этом 
возвращается идентифьехтор результата. 


Обработка результато 
Для обработки ре в Рутут использоваться другие функ- 
ции. Сначала расом ростом метод, который полу- 
чает результат опрелеменнк к 
рРиь11с ЕипсЕЗоа тета (Фуэегу геза1е. $Е1е1а, $по ВЕш1 
= Еа1ве, $по врес = Еа1ве) 
{ 
//результат 
$уаше = ''; 
//проверка на к результата 
ТЕ (!(Зааегу хезо1= === Еа1ве) && 
пува1 пом кома ($<аету_гево1е)>0) 
{ 
$ха1ме = шува1 _гезо]+ ($<тегу геви1е, 0, $Е1е1 а); 
//убираем ЕТ -== 
ТЕ (Зо Бет) 
$уа]1ше = БЕ врес1а1сЪагв ($уа1ше); 
//обработка сп ПЫЗЫхХ СИМВОЛОВ 
1Е ($0о_врес) 
$уа1ще = шува] хгеа1 евсаре вет1па ($уа1ме); 


//возвращаем рез эт 
тебигл $уаше; 
} 

Данный метод принимает четыре параметра: идентификатор 
результата запроса, имя поля и флаги, сигнализирующие о том, 
требуется ли убрать из строки НТМЁ-код и обработать специаль- 
ные символы. Чтобы не возникло ошибки, сначала происходит 
проверка на существование результата. Если’ результат досту- 
пен, мы получаем значение зопрашиваемого поля. При вызове 
метода для получения результата можно указать, стоит ли уби- 
рать из текста лишние символы. Так как это не всегда нужно, мы 
предоставляем возможность выбора. 

Когда результатов много и получать их по каждому полю не- 
удобно, можно записать их в ассоциативный массив. Реализация 
метода аввос: 
руь11с ЕюпсЕ1оп аввос ($ааеку кеви1е, $по_ЪЕт1 = Еа1ве, 
$по_врес = Еа1ве)} 

{ 
$тези1е агг = аггау(); 
//если результат доступен 
1Е ( !(бааегу гези1е === Еа15е) && 
пува1 пищ гкомв($ачегу геви1е)>0) 
4 
//цикл обхода всех записей 
Бог ($1=0;$1<тува1 пим комв($ацеку гево1е);$1++) 
{ 
//получение массива записи 
5$пемз_ агг = шуза1 ЕеесЬ авзос ($ацегу геви1е); 
//обход всех ключей и значений записи 
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+огеась($пеив агг ав $Кеу=>буа1е) 


‚а на необходимость убирать лишние символы 
1Е ($по ВЕ) 
5уа1ще = ВЕм1врес1а1сВагз ($уа1е); 
1Е ($по_врес) 
$ха1ме = шуза] геа1_ евзсаре зЕт1па($уа1ще); 
запись результата в массив всех записей 
$теви1еЕ агк[$1][5Кеу] = $буа1е; 
} 


} 


/ возврат массива всех записей 
геЕогп $гези1е_агг; 
} 

Принимаются те же параметры, что и для получения резуль- 
тата, но теперь нам уже не нужно указывать имя поля, так как 
мы получаем массив всех значений с именами полей. Здесь мы 
имеем вложенность разных типов циклов. Цикл Бог используется 
для обхода всех записей результата. Внутри этого цикла мы по- 
лучаем массив каждой записи, который выглядит таким образом: 
$агг(Кеу] = ха1ме. Делая обход такого массива с помощью цик- 
ла Еогеась, мы добиваемся в конечном итоге массива следую- 
щего видос: 

Загг [1п4ех] [Кеу] = уа1ще. 

Это лучше показать на конкретном примере. Допустим, у нас 
есть таблица с двумя записями (Табл. 1). Если мы выполняем за- 
прос на выборку всех данных из этой таблицы, а потом хотим по- 
лучить их в массив, то метод азвос() выдаст в качестве резуль- 
тата вот такой массив: 
ахгау(2) { 

[0] => 
аггау(2) { 

"за" => 

8Ег4109(1) "1" 4 
["Е1Е1е"]=> 1 
8Ег119(25) "Название один" 2 
} 

[11] => 
аггау(2) { 

та“ ] => 

вЕт109(1) "2" 

["Е151е"]=> 

8Ег1п9(29) "Второе название" 

} 


} 
Лругими словами, это массив, который состоит из массивов 


записей. Обращаться с ним довольно просто. Если представить 
все это в РНР-коде, оно примет такой вид: 

$ге2_ агкг[01['1а’] == '1,; 

$тех агк[0]['©1Е1е’] == ‘Название один’; 

$гех агк[1]['1а'’] == ‘2’; 

$те2 агг[1]['Е1Е1е’] == 'Второе название’; 


Вставка/Изменение/ Удаление 


При вставке данных в таблицу нужно перечислить поля и 
значения, которые нужно разместить. Нагляднее всего это 
будет смотреться при передаче массива в качестве парамет- 
ров. Ключом массива будет имя поля, а значение каждого 
ключа — тем значением, которое нужно записать в указан- 
ное поле. 
ручЪ11с ЕипсЕ1оп 1пвеге ($6аБ1е, $118 агг, $по БЕ = 
Га1зе, $по_врес = Еа1ве) 

{ 


ТАБЛИЦА 


Не 
Название один 
Второе название 


:ндартное начало запроса с указанием таблицы встав- 


Зеллегу = 'ТМЗЕВТ ТМТО `'.55аЛе.'`'; 


ВЕ: = гие; 
ЭЕЖеза = *'; 
СВЕ м2? ="°; 


.й 


, чения массива 
Еогезсв $2=5 атс ав $Кеу=>буа1е) 
{ 


//если элемент не первый, ставим перед ним запятую 
ТЕ (15 Е1еве) 
{ 
$1пв ума] .=', '; 
Ее = о, 
} 
е1ве 
ЗЕ1к8Е = Еа1ве; 
//убираем лишние символы 
1Е ($по ВЕ) 
$\ха1ме = Вем1врес1а1сВагв ($уа1ае); 
1Е ($по врес) 
$уа1ае = шува1 геа1 езсаре_вЕтг119($уа ше); 
/имя поля 
$Е1е1а .= '`'.5$кеу.'`'; 
/ значение 
$106 уа1 .='\''.5уаше.'\''; 


} 

//формируем запрос 

балегу .= '('.$Е1е1а.') УАТОЕ$ ('.$118в уа1.')'; 
//выполняем через собственную функцию отправки занро- 
сов 

гебсаги $Е11в->алеку ($ацеху); 
} 

В качестве параметров нам нужно знать имя таблицы, с 
которой мы работаем, а также список полей и значений, ко- 
торые нужно в нее записать. Здесь тоже необходимо давать 
возможность убирать лишние символы и заменять НТМЕкод. 
Заметьте, что у нас уже нет необходимости в использовании 
стандартной функции отправки запроса. После формирова- 
ния запроса на вставку данных мы отправляем его собствен- 
ной функцией ашеку(). 

Функция для изменения данных в таблице будет проктически 
такой же, с поправкой на особенности синтаксиса МузСИ. Из- 
за этого запрос будет формироваться немного по-другому, но в 
целом параметры почти те же, что и при вставке: 
руь11с ЕипсЕ1оп ирдафе ($+аЪ1е, $ира_агк, $Веге, 
$по_ ВЕ = Еа1зе, $по зрес = Еа1зе) 

{ 
$аегу = 'ОРРАТЕ `'.55аЪ1е.'` ЕТ '; 


$Е1т:вЕ = сгие; 


ЕогеасН ($ирд_агг аз $Кеу=>$уа1ще) 
{ 
ТЕ (15Е1:8е) 
бацеку .=', '; 
е1ве 
$Е1квЕ = Еа1ве; 


1Е ($по БЕ) 
$уа1ае = ВЕм1врес1а1сВагв ($уа1ще); 
1Е ($по врес) 
$ха1ае = шува1 теа1 евсаре вЕг1пд($уа1те); 


$ааегу .= '`'.5Кеу.'`=\''.буа1ае.'\''; 


$ацегу .= ' МНЕВЕ '.$уЪеге; 


геЕиги $ЕЬ1в->апегку($ацегу); 


} 
Здесь мы принимаем дополнительный параметр для проверки 


условия на изменение данных, чтобы узнать, какие записи нужно 


обновить. 
Функция удаления записи выглядит совсем просто: 
руь11с ЕиапсЕтоп ае1еее($еаЪ1е, $уЪеге) 


тт 
$ацегу = 'РЕГЕТЕ ЕБОМ `'.56аЪ1е.'` МНЕВЕ '.$иВеге; 


гебихи $ЕЪ1з->ачегу ($ацегу); 
} 


№. Окончание на стр. 45 


< 


№ 


Колонка редактора 


Беседка «Моего компьютера» 


Точим ОСи 


Раньше было как: собирался народ 
на вече, выяснял, какая версия Виндовс 
круче, и всем становилось хорошо и 
однозначно. Сегодня, когда Линукс по- 
шел в широкие массы, все усложни- 
лось. Чтобы доказать приятелям, что 
именно у вас наилучшейшая операци- 
онка в мире, нужно хоть раз ее поста- 
вить и поюзать. 

Недавно мы объявили перепись Линук- 
соидов (кстати, она еще продолжается). И 
вот поступили первые рассказы. Удиви- 
тельно неоднозначные. 

Мнение первое. «Хай, Трурль. Хочу вйпи- 
сатись як МК-шник тнуксод. У мене зоа- 
раз дистрибутив ЗюсКуиаге 12.0, яким я 
повыстю задоволений. 

А до нього чого пльки не перепробу- 
вав: туйпих, Зи5Е, Мапайма, Кибито. Але 
вони в мене не затримались. 

Сам я вчусь у КГИ, в нас тут органву- 
валась пма [команда] ЛПнуксодв, в якй 
вже 31 учасник, причому як г гуру, так! но- 
вачки. Там ми ДЛИМосСя досвдом Г ОГПУЕМО 
вйндузятниюв переходити на вдкрий ОС: 

До реч, хочу запитати: тд якою ОС 
стоять ваш! сервериг» Котю 

Выводы. 

1. Линукс Линуксу розны 

2. Командой всегда легче что-то изу- 
чать. А если на команду у вас народа еще 
не набирается, то можно делать это и 
меньшей компанией, например, вы и ваш 
сосед — если вы его сагитируете. 

3. «А что-то мы еще не слушали но- 
чальника серверного цеха». Уважаемые 
админы, как там у вас дела с операци- 
онками? 

Мнение второе. «Привет, Трурль. Чи- 
тая очередную душещипательную исто- 
рию о том, как невинная юная душа, при- 
коснувшись к чудесному Линуху, вдруг про- 
зревала и навсегда покидала отвратитель- 
ный Мастдой, все собирался написать о 
собственном опыте, да как-то недосуг бы- 
ло. Вот, наконец, собрался. 

В 2000 году довелось мне участвовать 
в одном проекте. Необходимо было раз- 
работать программное обеспечение под 
[пих. До этого момента с *пх-подобными 
системами знаком не был совершенно. Но 
самое печальное, что и спросить толком 
не у кого было. Да и с Инетом в то вре- 
мя напряг был. 

Однако, хочешь не хочешь, а рабо- 
ту делать надо. На своем «огромном» 
винте 3.2 Гб не пожалел целый гиг для 
установки Кед Но! 6.0. Пришлось сроч- 
но изучать. Интересно, конечно, было: 
и то можно настроить, и это, и даже яд- 
ро перекомпилировать... 

В итоге с работой справились. Про- 
ект успешно сдали. Загрузил я в очеред- 
ной раз Шпих и... и недрогнувшей рукой 
изгнал пингвинов с винчестера, а сам с 
огромным удовольствием вернулся к УИп- 
аомиз МТ. 


Трурль 


геаде"@тусотр.сот.иа 


— Хвати" Почему ты всегда со мной споришь? 


— Да не спорю я с тобой... 
— Вот опять! 


Безусловно, польза от общения с аль- 
тернативной ОС была. Многое изучил, 
многое узнал. Наиболее существенным 
результатом считаю то, что при этом 
вспомнил подзабытый уже к тому време- 
ни С, и стех пор этим языком и пользу- 
юсь при разработке. 

В качестве вывода скажу следующее 
Всякие операционные системы имеют про- 
во на существование. Везде есть свои 
плюсы и минусы. Что «маст дай», а что 
«рулез форевер» — покажет время. А что 
касается душещипательных историй. . Вы- 
соцкий пел «...в восторженность не ве- 
рю...», ия полностью с ним согласен. Сто- 
рею, наверное» Король Лир 

Выводы. 

1. Наш человек, если потребуется, то 
любую операционку освоит с нуля. При- 
чем в кратчайшие сроки! 

2. Онее освоит не для юзания. Он для 
нее СОФТ ПИСАТЬ будет! 

З. Учите Линукс, пока молоды. Со вре- 
менем падает энтузиазм, и мы привыкаем 
пользоваться тем, что есть под рукой. 

4. Учите С. 

5. Никогда не пытайтесь «заставить за- 
хотеть» что-то изучить. Это уже совет для 
умудренных личным опытом родителей, 
которые хотят своих детей к чему-то при- 
учиты Только самостоятельное желание, 
спонтанное или незаметно подготовлен- 
ное вами, может привести к результату 

6 Когда захотите рассказать ном, за 
что Линукс не жалуете, то попы- 
тайтесь объяснить, в чем дело. 

Мнение третье. «Здравствуй- 
те, Грурль. Объявлялась пере- 
пись пользователей Линукса. 
Так вот, обитаю я в Харькове. 
Я люблю и жалую Лунную Фе- 
дору [(Еедога Моопзвте). С не- 
терпением жду восьмой версии, 
чтобы поставить на новый ком- 
пьютер, теперь уже полностью 
свой. Даже место неразмечен- 
ное остовил. 

А день рождения у него был 
14.09.2007, примерно в 21:00. Вот». 
Михаил Левковский 

Выводы. 

1. Если число всех дистрибути- 
вов перемножить на количество их 
версий, то получится весьма вну- 
шительный результат! 

Уважаемый читатель, мы еще 
не получили именно вашего пись- 
ма. Мы еще не узнали, какой имен- 
но дистрибутив вы считаете луч- 
шим Самым удобныме Самым кро- 
сивыме 


2. Линуксоиды — внимательные чита- 
тели. Михаил не забыл о нашей недав- 
ней акции: поздравь свой‘комп с днем 
рождения. Кто сохранил в памяти тот 
день, когда он дома включил свой соб- 
ственный компьютер, тот рассказывает 
нам об этом событии. А мы его (точнее, 
обоих) поздравляем с днем рождения, 
если таковой оказывается в календаре 
я В ск 

жк что, октябрьские именинники, на- 

итесьь хажите нам, как у вас про- 

первый (или очередной} год жизни. 
Кто кого воспитал@ Как успехи, кто кем 
гордитсяе 

Рожденные в ноябре также уже могут 
начинать ном писать. 


Уроки красоты 

Красота присутствует в любом пред- 
мете, сделанном человеческими руками. 
Нужно только научиться ее видеть. 

А еще нужно научиться использовать 
эту красоту на радость себе и окружаю- 
щим. 

Урок первый ведет мастер вог_рго. Те- 
ма урока: «Как цветы, собранные в ике- 
бану, становятся намного краше, чем по 
отдельности, так и компьютерные части, 
если их правильно расположить, доставят 
неожиданное наслаждение». 

«Зачем проподать разобранным вин- 
там, если с их помощью можно сделать 
оригинальный мод системника? 


#42/ 473 15 октября-22 октября 2007 


Колонка редактора 


Вот этот мод корпуса я и сделал. На 
рис 1 — мой корпус во всей красе! 

Да, да, кроме открытого и крутящего- 
ся винта НА НЕМ присутствуют и осталь- 
ные комплектующие, такие необходимые 
для функционирования системы ©. 

Ах, да, вот еще СО-КИ/ притаился за 
потайной дверцей. Догадайтесь, где? 

Надеюсь, мои моды кому-нибудь при- 
глянутся, и даже кто-нибудь захочет их по- 
вторить». 

Надеемся, что повторившие и даже пре- 
взошедшие это пришлют в Беседку фотки 
результатов своего творчества. 


Следствие ведут МК-шники 


Разработчики компьютерного железа, 
а также пользователи так увлеклись борь- 
бой с тепловыделением, что некоторые 
устройства даже приходят в смущенье, ко- 
гда им по ходу работы необходимо сде- 
лать что-то горяченькое. Вот предстовьте 
себе, стоит такой девайс внутри систем- 
ника, вокруг жужжат кулеры, булькает сис- 
тема водяного охлаждения, и тут приходит 
ему команлдо: «А включи-ка ты, дружище, 
лазер и... ЖГИЬ 

Есть от чего впасть в отчаяние. 

«Привя, Трурлы Так сталося, що я май- 
же цте пто не м! купувати улюблений 
журнал. Тому з превеликим задоволенням 
я перечитував пд@рку, яку позичив мен 
друг. Ось у 28 номер! натрапив на лист 
Воля, який скаржився на те, що його при- 
вод не хотв писати ОУР. 

3 соты: ОМО, як я записав десь за р 
на своему МЕС-4550, у мене було три ви- 
подки, коли Мего ыбито писав диск, який 
пля запису виявлявся недоторканим. На 
мою думку, причина одна з двох: 

7. Це проблема з самим приводом (в 
мене вйч запоров приблизно 15 болванок 


г дуже часто вдмовлявся писати на швид- 
костях вище 2Х, а якщо й писав, то не зов- 
жди з першог спроби). 

2. Можливо, це один з глююв Мего, як 
в ньому йнколи трапляються. Якщо хтось 3 
цим знайомий, напишйь, будь ласка, в 
Бесдку». Сеогоу 

Действительно, вряд ли найдется юзер, 
который хоть однажды не держал в руках 
диск, загубленный пишущим приводом. Как 
показывают исследования наших всезнаю- 
щих редакционных 
ученых, даже слова, 
обращенные к ковар- 
ному устройству, в 
этой ситуации удиви- 
тельно сходны. 

Но вот объяснения 
произошедшему у 
всех разные. Обще- 
го мнения пока не 
Сложилось. 

Так почему бы нам 
на пользу общего де- 
ла не заняться еще и 
этиме Первые две вер- 
сии событий вы толь- 
ко что прочитали. Вам 
есть что добавить? 
Добро пожеловоть в 
Беседку. 


» Рис.2 


Уроки красоты 


После переменки продолжаем наши 
занятия по компьютерной эстетике. 

Теперь давайте проверим гармонию 
алгеброй. 

Как вы думаете, имеется ли однознач- 
ный максимум на графике функции красо- 
ты при росте количества предметов, ее соз- 
дающих@ Или это функция монотонно воз- 
растающаяе Или это степенная функция? 


Мы только начинаем об этом заду- 
мываться, а некоторые люди уже вовсю 
проводят эксперименты для нахождения 
истины. 

Экз пишет: «Если у тебя такой стоп 
(рис. 2}, значит, пора на Канары» 

Тгой пишет: «А откуда взялась такая 
красотища? Занят сильно или так удоб- 
нее работать?» 

Зю5 пишет: «Так удобнее нашему ме- 
неджеру [организатору производства), 


Доже у меня, компьютерщика, в 4 раза 
меньше предметов на столе». 

Нам остается только дождаться фо- 
тографий ваших рабочих столов, срав- 
нить визуальные эффекты и заточить сти- 
хийную красоту в строгие математиче- 
ские рамки. Полученной формуле будет 
присвоено имя читателя, приславшего 
самое удивительное изображение сво- 
его рабочего места. 

Ждем писем! 


ОЕ ано 


4 Окончание. Начало на стр. 42-43 


Здесь мы получаем имя таблицы и условие, при которых за- 
писи будут удаляться. Из этих данных формируется запрос, ко- 
торый отправляется нашей же функции аиеку(). После чего 
мы принимаем и возвращаем результат, извещающий об ус- 
пешности операции. 


Использование класса 


Лля примера можно привести небольшой код, который исполь- 
зует разработанный нами классщуват. Создайте скрипт тдехрИр 
и напишите в нем такой код: 
<> 
/* подключение скрипта с классом туза] */ 
1осТтае опсе "с1авз .ту5а1.рьЬр"; 

//создание объекта на основе класса 
$тува1 = пем шуват; 
//подключение к серверу БД 
$туза1->соплесе ('1оса1Ъове' ,‘хгоое',''); 

/Выбор БД 
Зтува1->зе1есе аЪ('АЪЬ паше'); 
//Отправка запроса 
$ тей = $шузва1->алегу ( 'БЕЦЕСТ `соопЕ уЗем` ЕБОМ `ваБЛе` 
"НЕВЕ `1а`=7'); 

получаем результат поля сои _м1ем 

$соирЕ у1ем = $тува1->кевиле ($тех, 'сойпЕ у1ем'); 

у ичиваем значение на 1 и обновляем таблицу 
$тува1->орааее ('ЕаЪ1е', 
атгау ('соирое_ ух1еи' => ($соипЕ_у1ем+1)), '`1а` = 7 итмтт 
1'); 

‚чение всех записей таблицы 


//запр 


$те2 = $пува1->алегу ( 'ЗЕБЕСТ * ЕВОМ `Бабе`'); 
//получаем массив всех значений таблицы 
$тех агг = $шуза1->аввос($тге2); 
/ /отключаемся от БД 
$туза1->91всоппесе (); 
> 

Этот простенький пример, который особой смысловой но- 
грузки не несет, приведен только для того, чтобы продемонст- 
рировать использование методов класса тувал.. Здесь проис- 
ходит подключение к серверу БЛ, затем выбор какой-то БД с 
именем &ь паше. Из таблицы ЕаЪ1е получаем значение 
соипЕ у1ем, пополняем его на единицу и записываем новое 
значение опять в таблицу. После этого получаем все записи 
таблицы и заносим их в ассоциативный массив. В самом кон- 
це выполняем отключение от сервера БД. 


Заключение 


Я уверен, что использовать этот класс будет гораздо удоб- 
нее, экономнее и даже безопаснее, чем повторять свой один 
и тот же код, при решении задач с БД. Мне вспомнился один 
случай: как-то по окончании проекта разработчик захотел за- 
крыть от посетителей вывод ошибок при работе с Му$СИ. Для 
этого нужно поставить символ @ перед операциями с БД. В об- 
щей сложности ему пришлось сделать более 50 замен, при- 
чем все это было разбросано по разным скриптам проекта. 
В случае использования класса для этого понадобилось бы из- 
менить несколько строчек одного файла. На мой взгляд, в при- 
менении такого класса есть очень много преимуществ, кото- 
рые не обязательно оглашать — вы будете замечать их сами, 
при использовании. 


Да 


мимгиг. Фтамге$ сот 


Навушники Махх{го СО-750\ 


Навушники Маххно СО-750\М ( ве Я 


(стерео, регулятор гучносп) Н) | | 9 рн 
у 


— =. 


мумги/. Фамге$*. сои 


клаватура А4Тесн (СО-720 Ийга-5Ийт 
(Р5/2, водонепроникна) 


Найкращ! щшни 
мимгмг. Фамге$ сот 


5МЕМ М5-220 св.дерево 
(2х7ВТ, 20 - 20000 Гц, дерево) 


Активн! 
колонки 


и: 


мимгм/.Самге$*.сопт 


Телефон 
Рапазотс 
КХ-Т@ 1077Ч0АВ 


Телефон Рапазогис КХ-ТС 1077ЦАВ 
(ПЕСТ, дисплей, чорний ) 


139 грн 


мумии. Фтамге$ сот 


АРС ВасК-УР5 С$ 500\МА (ВК500-В$) 


Найкращ! шни 


мимгмг.СПамге$*.согт 


МФПНР рсз Е380 (А4, принтер/копир/сканер 


398 грн 
НайкращЕ шни 


э(\5И\ег (5.0Мрих. ООС И 4х Хоогт, 
+звук МСА 30 р$ ММС) 


-—- 
>. 
| Е ; 
и @ 
7 \‹ =. ] | 


? Ч” Ш = 58 


Е 
о 
У 
Ф 
= 
[4®) 

5 
= 
= 
= 


илалиЦамес*. сот 


16 1971 
(бИмег. М 
160Н, 
*2, 2С 


Монтор 


Ме ВАЗЕ А 
0/512/160/5МСА пУБМО-ВМ/) 


р 
* 


> грн 
Найкращ! шни 
мумии. Фгамге$*. сот 


[и №. 


16 Е5-2А6СВ1 {15,4" СМ440(1.86) 
512МВ, 80СВ,ОУОВУ/СМАО50, 
МИН,СВ,2.6КМНВ) 


4992 грн 


#42/473 15 октября-22 октября 2007 


ЗАэгазинная полка 


1$26/Е\90(С) 26 


...для любимой 


05$В На$П 


2СВ ТгапзсепЯ Т$26.)Е185 


\_- 
№оЫесзе обе 
058 На$в 


- Размеры: 

33.8тпт х 13.1 пп х 4.8 тип 
- Вес: 8 9 

- Интерфейс: 

Нор 5рееа 058 2.0 

- Скорость: 

9..1О0МВ/$ чтение, 

2МВ/5 запись 


мили. Ч юп.сот.ца 


58 2.0 Н=брееа 

12/8 МВ/$ 
Металлический корпус 
49.7х15.4х6 Эмм/14г 
"РС-№оск 

5есген р 

Ацтогодт 

ПагаВаскир 

бае Е-гпа! 

ба[е Рамо е5" 


млилиг. у оп.сот.иа 


Самая тонкая флэшка в мире!!! 


по расписанию 


голосупр 


73х33х125 
вес З0г.сь 
Текст песни, час 


изм. скор. вост втор 


МР3З плеер 


Тгапзсепа Т.зогис 820 2СВ/АСВ 


У/МА, М/ИМА-ОВМЛО, 

М/АМ, РС, ВМРТХТ 

ЕМ 9 станций, запись радиопередач 
ЕО 6+1 (польз.) 

Цифровой диктофон 


МРЗ 


5В 


82 х41.5 х12 мм 
вес 45г. с И-юп бат. 
Текст песни, русский язык, А-В повтор 


419 грн./519 грн. 


МРЗ|/РЕС|МАео|е-ВооК]ЕМ 


- Размер: 

42.6тпт х 16тптт х Зи 

- ВЕС 27 

- Интерфейс: НП 5реед 0582.0 
Скорость чтения/записи: 

9:10 /2* МВ/зес 


мгугиг. Чу оп.сот.иа 


345 грн./449 грн. 


ский язык, Р!ауй5Е Вийаег, 


мимим/. ЧМ юп.согп.иа 


| 
| Монитор (СО | | 
(СО 22" М\/2210 МЛае, Ми тед Та, 2115: геу Фо Сгеу) 


МР3З плеер 
Тгапзсеп Т.зопс 840 2СВ/4СВ 


- МРЗАММА/ОВМ-Т0АМАУ 
- МА/юптаемаео 
- УРЕСИВМР гюггпаЕ РВою 
е-ВооК 5иррой 
- 1.8" 176х220 ТЕТ акрау 
- ЕМ гад (20 ргезе{$), запись с радио 
- Адуапсед мосе гесогаег 
- Ног (30$ ппияю гпах) 
- 700, 82х40.5х12.5 пт 


= , 
459 грн./599 грн. 


вым покупателем! 


МР3З плеер 


Стань пе 


АЗИ$ТеК А иги $1 (УЕ! рвопе) 


464 грн 


У/теес$ $Куре рпопе 

Прослушивайте любимые композиции, 
хранимые на Вашем компьютере, 

в любом месте дома и офиса 


Первый 
беспроводной 
телефон $Куре 
с функцией 
аудио-плеера. 


Мими. ЧМ15юп.согт.иа Вим. ОМ юп.сот.ица 


Монитор СО 
АЗИ$ТеК 19" У\/1925$ МЛае, Ми теФа, 5тз 


Цвет корпуса черный 

Технология изготовления матрицы ТЕТ 
Разрешение 1440х900 точек 

Время отклика матрицы 5 мс 

Углы обзора 160/160 град 

Яркость 330 кд/м2 

Контраст 800:1 

Габариты 458х368х207 мм 

Вес 4.3 кг 


1 224 грн. мили. мм$топ.согт.ца 


Подарок Игроману 
1 850 грн. 


ОМ-0+0-50В, М/ХСА 1680х1050, 0.282т7гт, 
300са/тп2, 700:1, 2п15(Сгеу то Сгеу), 

обзор 160/160, \егео 2*1.0М/, 

репо! Моео Рге5е{ Моде$, 

Аиаю тприё НОСР 


мили. ОМтюп.согл.иа 


Монитор (СО 100 1$201 20.1" МЛае 


110% реализма 


ОМ-2+0-50В, $ХСА+ 1400х1050, 0.291 гпгт, 
Апо-Вейесйоп Саге Рапе!, 300с/т2, 
2000:1, 55, обзор 170/160, 

орепа!а Маео РгезеЕ Модез 


1 927 грн. 


мили. ОМ ют. сот.ца 


Ь КОМПЬЮТЕРЫ 4 


Компьютеры на базе пе! Репвит, АМО, 1ВМ, Сунх 


ПК мобые конфигурации, от 
'Компьютеры на базе ие! Се!егоп 
Большой выбор на мин рУзаг.иа 
3000+Саегол 512 8066 УС 6АМЬ 
3000+ Саегоп 512М 80СЬ АП Х550 
20-2 4006 600УРЗЭЕхргеззАзи РК 
Кол а бозе Сейвгоп 800-346 0СВ 
'Комльютеры на базеР 4 

Большой выбор на ммм рубагиа 
Соге 2 Рио Сопгое 2140 

1,6 СН» БуоЕСоге {2140 512М 
1РОиооге-1.8{Е2160] /СцоБуе9 4662 
Соге 2 Рио Сопгое 2160 

1,8 Соте 2 био [Е2160) 1 СЪ 25066 
Соге 2 био Сопгое 4400 

2/2 Соге 2 био (4500) 1 СЪ 32066 
Соге 2 уо Сопгое 6550 

Соге 2 Рио Сопгое 6750 

Соге 2 Оуо Сопгое 6850 

2,3 Соге 2 Био [6550] 2 СЬ 50066 
САО 6600/АЗ0$ Р5К 

Компна базе Соге 2 Рио Сопгое от 
Комп на бозе Р-4 2890-3400СВ» от 
Компьютеры на базе АМО 
Большой выбор на мин рУ5агиа 
$3400/512/НООЗ0/АМ2ВюСеГогсе6 100 
3400+ $етр 512М 80СЬ УС 64МЬ 
Зетргоп 3200 АМ2/512 

АТНЮМ 64 3200/512 

3400+ бетр 512М В0СЬ АП Х550 
Зетргоп 3200 АМ2/1СЬ 

3600+ АНЧопХ2 512М 160СЪ СР 7300 
А64Х2-4000/АМ2ВюМЕогсе5 20/1024 
АТНОМ Х2 4400 АМ2 

4200+ АННогХ2 1 СЪ 250СЬ АПХ1650 
АТНОМХ2 4800 АМ2 

АТНИОМ Х2 5000 АМ2 

4200+ АНогХ2 1 СЬ 32066 СЕ 7900 
АТНКЮОМХ2 5200 АМ2 

АТНЮМХ? 5600 АМ2 

5600+ АНосХ2 266 500С6 СЕ 8800 
АТНЮМХ2 6000 АМ2 


Компьютеры на базе Зетргоп от 

Козит ыс боле АТНИОМ &4 от 
Мобильные компьютеры 

Большой выбор но мм рузагиа 
АСЕВТМ 2492 С 15.4" УХСА 
ноутбуки, от 

АСЕЕТМ 2492мМ, 15.0" 

Азиз 799Не 14.1" УХСА/СМ520[ СН: 
Азиз ХО0У 15 4" М/ХСА/СогеОиот2130 


Ь КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК 4 


Процесор ЗЕМРЕОМ 3000+ 646 5754 
АМО бетргоп 2800+ (АМ2) ВОХ 

АМО $етргоп 3000+ (АМ2} ВОХ 
Зетргоп 3000+/1000 МН Вох АМ2 
{пе Сейегоп 331] 2667/256 

Зетргоп 3400+/(256К)1000 Вок АМ2 
1е! Сёегоп {336] 2800/256 

ие! Сеегол (420 1600/512/800 

АМО бетргоп 3400+ [АМ2] ВОХ 
(Саегол 336] 2 8 СН? 5775 Вох 
Саегоп 0420 5775 1,6 СНз/800 ВОХ 
АМО АТНОМ 64 3000+ (АМ2) ВОХ 
АМО $етргол 3600+ (АМ2] ВОХ 

АМО АТНЮОМ &4 3200+ [АМ2] ВОХ (АРАЗ 
Процесор АТНГОМ 64 3200+ АМ2 ВОХ 
АТОоп 64 3500+1гау/512К/2000 5939 
АМО АТНЮМ 64 3500+ (АМ2] ВОХ 
Процесор СЕЕКОМ 430 1СА775 ВОХ 
гие! Саегоп [430] 1800/512/800 
Сеегоп 6430 $775 1,8 ©Н2/800 ВОХ 
Ал 64 3500+ВОХ/5 12/2000 АМ2 
АМО АТНЮМ 64 3800+ (АМ2] ВОХ 
ие! Сагоп (440) 2000/512/800 
АНоп 64 4000+Х2 ВОХ/ЛМ/2000 АМ2 


1326 


1321 
1571 
8276 


1574 
1923 
2137 
2277 
2458 
2662 
3249 
3350 
3749 
4438 
4508 
5768 


1195 
1244 
1290 
1493 
1530 
1720 
1851 
2158 
2363 
2443 
2606 
2849 
2871 
3385 
4468 
4508 
5313 


2760 
2805 
3028 
3340 
4377 


138 
149 
160 
173 
196 
204 
216 
221 
221 
224 
224 
27 
237 
242 
260 
265 
273 
275 
278 
296 
зп 
314 
361 
393 


260 


515 


1050 
159 
312 


536 
550 
588 
660 
865 


27 
2 
З 
34 
38 
40 
Гл 
43 
43 
Г 
4 
44 
46 
47 
5 
52 
53 
54 
54 
58 
61 
6 
70 
п 


паим н ие 

Процесор Виа! Соге 2140 ВОХ 
пе! Репвит дио-соге {СА 775 
АМО АТНЮМ 64 Х2 4000+ [АМ2) ВОХ 
|п1е! Репвит иоЁсоге {СА 775 
АМО АТНЮМ 64 Х2 4200+ (АМ? ВОХ 
|пе! Репйит дио|-соге СА 775 
АМО АТНЮОМ Х2 ВЕ-2300 (АМ2} ВОХ 
'АЧНГоп ВЕ-2300 Х2 ВОХ Зоске! АМ2 
АМО АТНЮМ 64 Х2 4400+ [АМ2} ВОХ 
АМО АТНЮМ 64 Х2 4400+ (АМ2) ВОХ 
АМО АТНЮМХ2 ВЕ-2350 [АМ2) ВОХ 
АНоп ВЕ-2350 Х2 ВОХ Зоске! АМ2 
Био Соге Е2180 2.0/1мМ/300ВОХ 
ие! Соге 2 Вуо [СА 775 2 06 /2мЬ 
Процесор АТНШОМ 64 Х2 5200+ АМ2 ВО? 
Соге 2 Вио Е4500 2,2/2м/300 ВОХ 
АНоп 64 5600+Х2 ВОХ/1 472000 АМ 
Соге 2 Рио Е6550 2,3/4М/1333 ВОХ 
1! Соге 2 Рио [СА 775 2 39/4 
Соге 2 Оуо Её750 2.66/4М/133 0 
Процесор Соге 2 ио Е6750ВОХ 
|1! Соге 2 Рио [СА 775 2.65: 4946 
Соге 2 Рио Е6850 3.0/4м/ 1232 ВОХ 
Процесор Соге 2 ик ©6600 ® 
ме! Соге 2 Био [СА 77% 3006 ^444Ь 
151е1 Соге 2 Ошо (СА 775 2.25 984 
{пе Соге 2 Оуо [СА 778 р] 
ие! Соге 2 Сьод ОА 77% 1 : 
ие Соге 2 Со ИБ 775 1 66586 
Ка} Соге 2 нод ЦС 775 3 САМ 

пей Сре 2 Оуко, ада 940). идей 
АМО - ТО 
РУ Сёетое 3481 3.085Н2/256/758533 
(СРИ Саетол 3513 3206Н2/256/758533 
(СРУРЕМТУМ М 524 -3 06 /1МЬ/533Е5 
(СРУАМО $ЕМРЕОМ 2800+Ттау/256К/800 
СРИУ АМО ЗЕМРКОМ 3000 ‚ ВОХ Зоске! 
(СРИ АМО $ЕМРВОМ 3000 ‚ Тгау Зоске! 
(СРИ АМО $ЕМРЕОМ 3100+ВОХ/256К/1600 
(СРИ АМО ЗЕМРКОМ 3300+ВОХ/64Ь 
Модули памяти 
Большой выбор на ми рубогиа 
208 256МЬ 400 МН2 РС-3200 НУМХ 
РОК РАМ 256 МВ РС3200 МСР 
РОК! 512МЬ 800 МН; РС2-6400 АМТ 
ООВН512МЬ 667 МН: РС2-5300 
2081 512МЬ 800 МН: РС2-6400 РС 
РММ, 128МЬ, ЗОВАМ, РС 133 РС, МСР 
Модуль ООЕ2 $12 РС5300 
01 512МЬ 800 МН2РС2-6400 
О08! 512МЬ 800 МН; РС2-6400 НУМХ 
Модуль ООК 512 РСЗ200 
Модуль ЗО-РИММ 512 0082 РС5300 
008 512МЬ 400 МН» РС-3200 НУМХ 
РОЕИ 1 СЬ 667 МН2РС2-5300 РС! 
ООВН1 СБ 667 МН#РС2-5300 
ООЕН 1 СЪ 667 МН? РС2-5300 
206 512МЬ 400 МН: РС-3200 НУМХ 
0068 11512МЬ 800 МН: РС2-6400 
[Амм, 256МЬ, ЗОКАМ, РС 133 РОУ, МСР 
ООЕН1 СБ 667 МНЕ РС2-5300 
БРОВИ 1 СБ 800 МН: РС2-6400 АМ1 
ВОЕН] СЬ 800 МН: РС2-6400 МСР 
ООЕ2{667МНА 1024МВ РС5400 РСЯ 
ООЕН 1 СЬ 800 МН РС2-6400 
002/667 1024МВ РС5300 Затзийд 
РОКИ 1 ©Ь 800 МН: РС2-6400 
БОНТ СБ 667 МН РС2-5300 МСР 
2062/800/1024МВ РС6400 Аелеол 
РОЕН1 СЬ 667 МН РС2-5300 РС! 
Модуль ООЕ2 16. РС6400 
ООЕИТ СЬ 667 МН2РС2-5300 
ООБИТСЬ 667 МН» РС2-5300 
ООВИТ С6 667 МН: РС2-5300 
Модуль ОК 1СЬ РСЗ200 
00816 400 МН»РС-3200 СР 
ООК!ЕТ С 800 МН; РС2-6400 
ВОК 1 С 400 МН РС-3200 РС 
008 1 СЬ 400 МН: РС-3200 НУМХ 
006 1 С 400 МН;РС-3200 НУМХ опа 


шт 


89.5 


Цены 


НОВ: 


код маименование 
ШИ РОЕНТ СЬ 800 МН: РС2-6400 258 

| РОВ 1 СЪ 800 МН? РС2-6400 НУМХ 273 54 14 
13 РММ, 512МЬ, $ОВАМ, РС 133 РС, МСР 278 54 13 
13 Модуль ЗОВАМ 512 РС133 АРАСЕЕ 371 УВАВИ 
13 Модуль ОЕ? 2С5 РС6400 АРАСЕК 581 141 
14 002-533 256 МВ РС4200 Нупх Оригин 27 И 
13 002-533 256 МВРС4200 РСИ 25 1м 
9 002-533 512 МВРС4200 1океМ5 4 ПП 
13 002-533 512М РС2-4200 Ктозюп ЕСС 9 п 
14 002-667 1024М РС?-5200 Ктозоп 8 п 
13 002-667 512МРС2-5200 ТМС $5 ИП 
9 002-667 512М РС2-5300 1окем$ 48 1 
9 Модули памяти любых производителей 1 15 

4 Матер ы =>” 
И Большой выбор на \\.рубагиа 1 15 
9 $оске!9 39: пУфа СеГогсеб100 170 33 13 
9 ЕС5 $775 94567194562 Мдес+РСЕе 245 48 9 
9 ГЮХСОММ 945С7 945С77МС-К$2Н 250 49 Я 
Вгозог МЕВЛ$ АМ2 СеГогсе 6100 250 49 9 
Зое 54: пМФо СеГогсеб 100 252 в 13 
АМ2 КУМ6ЗСМ-У МСРЕУ 275 54 р 
М№520-А2, Зоскег АМ2 275 118 
$ МЗУНМХ ЗЕ АМ2+СЕ6100 281 55 9 
“ЛАМАМ2 286 5 М 
УР Мес ЕРСЕЕ 291 57 9 
ЩИХ. ось АМ 291 57 э4 18 
2 ь 301 59 9 
Вхжже. 945 о 301 и 
СУ 457 А 0 © > да 34 60 9 
Зонд, А6ЯЗС-М2. Зокьее АЛК 62 18 
|5 А9.5 МЕХ бое АМ2 «Р4ЗО Ло 22% & 9 
в А55, М2А-ММ, Зоске! АМА, АМО 6905 36 654 18 
Ш] А:Росх УЗУМЕВС-УЗАТА пРогзе4 332 65 9 
7 ЗоскаАМ2: пУКа пГогсе520 АЗИ5 345 67 13 
п МУ АМ2 КЯМ МЕО-Е УЗ пРогзе550} 347 68 9 
И МУ АМ2 КУМ Мео УЗ яГог‹е560 357 п Я 
11 ССАВУТЕ СА-945Р-053 "ЛАМ 362 Уд] 7 
И ЗофеМ?: фо пЕогсеМСР430 АЗ 364 72 14 
т А55 М2М АМ пГогсе430 Иго 367 72 $ 
И А915 М2МРУММ АМ2 пРогсеё30 372 73 9 
Вюзюг, ТРогсе ТЕ560 А2+ 377 4 18 
15 ЗоскеАМ2: пМФю СеГогсеб100+430 381 74 13 
13 С;доБуе СА-КВМ $И пРогсей 5939 383 75 9 
9 Зоске! 775; [п1е! 945С+СН7 АЗИ5 386 У Е! 
13 АЗ .5 РЯ. 1394 1945Р $775 388 76 й 
13 А$15, РЯ1 1394, Зоске! 775, 945 Р 403 2 а 
ТЕ Зоске! 775: ие! 946 С7НСНВ ИМП 478 13 
13 МУ $АМ2 КУМ Ино-2Е пЕсезе5 70 418 82 9 
и ССАВУТЕ СА-СЗТМХ-52 и АМ 428 8 И 
13 ЗоскеАМ2: по пГогсе500-5 435 86 14 
13 МУ Р965 Мео-Р\2 “ДАМ Го ИУ 
и АБ, 1В9, Зоске! 775 965 459 9 18 
И №91 5775 Р965 Мео-Е 2 РО-Е 49 972 9 
13 ЗоскеАМ2: "Ма пРогсе 57 494 9% 13 
13 А95 РЭВ 9 45Р 577. 50 0 $9 


13 Зоске! 775 не! РАВВНОНЯ ЕОХСОММ 55 1 КТВ 


13 — МУР35 № ео-Ра ЛАМ 55 (101 
14  Сообие СА948Р.53 2965 5775 520 +102 + 
13 Зое 715 Баг Р94НСНВ АЗ 571 103 14 
13 бое вы РЯВУНСНВ ВЮТАВ 525 102 13 
13 — №9775 235 М№еоРРОЧЕНСЫАМ 530 0 14 9 
13 — ОСАБТЕСАРЗ5-О5ЗЕ ЛАМ 536 (15 1 
3 АУБ. 253, боске! 775, 1965 Р 546 107 18 
Зоске 775 ме! С965+СНВЕ АЗ 592 | М7 в 14 

3 СкуоБие СА-РЗ5-0531Р35 775 597 | ПА 
9 $0%е! 775 име! РЗоЕхрге НСНУ 668 — 132 14 
|? АЗУЗРАКУМР3 6 Мдео+РСЬЕ 683 1349 
ЗоскеАМ2: па пЕогсе5 90-5 773 | 19018 

9 Зоске! 775: ме! РЗ5Ехргез СНУ 1380 268 13 
14 — МВАЗОЗ РЫСРЕХ $Е, 1915Р, ЕВ 800 9 п 
17 МВА КВМЕ, Аб4.5754,АСРВх,00Е400 52. ВИ 
14 МВ АЗИС КАУ-Х Е КВТ800, Аб4 5754 р 47 ПП 
м Жесткие диски т = 
14 Большой выбор на мч. рибогиа 1 15 
и Затзипа 40 СВ 7200грт 204 40 9 
13 — \080СВ7200грт ВМВ ЗАТА 240 4 9 
14 НОО: 80.09 72009 АТАТО0 Зеадае 22 4 № 
13 НОО: 80 09 7200 ЗепоГ АТА 1 248 4 14 
14 80 СБ [ЛАМОМОМАХ 20 8МЬ $АТА И 250.9 1 
13 НОО: 80.09 72009 ЗепоГ АТА И 252 № 13 


#42/473 15 октября-22 октября 2007 


Цены 


Наименование 
3097200 ЗепоГ АТА 
20972009 Зепа! АТА И 
19 160 СВ 7200/8МВ ЗАТАЕ 
} СЬ ЗАМЗИМС НОЛ6ОН] ЗАТА! 
—00-160 09 7200 АТА1З3 Зотзип9 
500:16009 7200.10 АТАТЮО Зеадате 
Зеадсте 16009 7200 АТА 100 
Н00:16009 7200 9 Зепо! АТА И 
Мое 80 СВ Затзупд МВ 5400 
200.09 7200 АТА! ОО МО 
НОр:20009 72009 еп! АТА 
Моы 100 СВ Затзипд 5400 ЗАТ 
Затзипо 250 СВ 7200/8МВ 
250 СЬМ 2500ААК$ 16мМ- 
Зеодае 250 СВ 72 
ры 250 687 2 


АТА 


АТАН 
Н по! АТА | 
>= ЭМВ ЗАТАЙ 
.. Зепа АТА 
Н Зета! АТА | 
С 8 1582.0 НОО зовнш 
СН/16МЬ ЗАТА 
ЭВ Нйасм 8МВ 5400 
12058 1582 0 НОО зовниш 
ое 400 СВ 7200 16МВ ЗАТАИ 
500.09 7200 Зепо! АТА И 
530) С. \/05000АА/$ 8МЬ ЗАТА 1 
Зеодое 500 СВ 7200 16МВ ЗАТАИ 
160 СВМ/О М/ОХМ$1600ТЕ зовнишний 
НОО 500,09 7200 Зепо! АТА 1 
НОО:500.09 7200 Зепо! АТА! 
НОО:500.09 7200 Зепа! АТА И 
НОО $СЯ 73СЬ, ТОК грит, 68 ри 
НО0:750,09 7200 ЗепаГ АТА И 
750 СЬ ЗЕАСАТЕ 16МЬ ЗАТА И 
146 СЬ ЗЕАСАТЕ 320 $91 80ри 
Зеадсе М!ечеги Соа,Затзипо 
НОВ М/О 320 СВ 7200 грт 8 МВ Соспе 
НОВ М/О 80.0 СВ 7200 грт 2 МВ Соспе 
НОРМ 800 СВ 7200 грт 8 МВ Соспе 
НОРМ, 80.0 СВ 7200 грт 8 МВ Саспе 
НОО батзипа 200 СВ 7200 гри 8 МВ 
НПП Зорлсноа 250 СВ 7200 грт 8 МВ 
Сменные диски 
В\УО+- МЕС СЗА-НА4ЕВВВ Восх 
ОО -ВУ/+РМ/, МЕС МО-7170} 
О\МО+-Р\/ Азиз ОМВ-181481 Бик 
00 -В\/+В\! , МЕС (40-7173) 
0УО+-В\/ Азиз ОМ/Е-1814ВПТ АТА 
БУО В/У! , МЕС (40-7170) ВАСК 
0\2 -В\/+А\ ‚ (С ЗАТА [С$А-НЗОМВВВ] 
Нокопичувач ОКАВУТЕ -КАМ 1 ЗА 
СО-Е\/ АЗИ5 52х/32х/52х ОЕ Вею 
ОМО-ВОМ АЗ$ 14х/40х АТА 100 Вей 
ОМО-ВОМ (© 16х/52 ФЕ Вю‹к 
ОМО-ВОМ (С 16х/52х ОЕ 54уег 
(О-В + ОУСВОМ{С 52/32х/52х 6х 
Контроллеры 
Контролер 158 2 0, РС! 4 порта 
Адапте» РСНЕЕЕ1 394 
Миимеса 
'АУЕВМЕГЛА ТУ-Типег АуеПУ 505Р 
АУЕВМЕГХА ТУ-Топег+ЕМ Аме У 
А\УЕВМЕОА Т\-Топег+ЕМ Ауе ТУ 
'АМЕВМЕГЛА ТУ-Типег Аме ТУ Вох7 
АЗ СодеСеп $Р-828 ЗуБооег 20 + 
Аб Шхеоп 2.1 М/О 2.1 (20\/+10МР2 +] 
$ шхеоп 5.1 45.1+ ДУ 
21 Моде Сот МС9600 З1мег , 25\/ 
Видеокарты 
бор -АП 
5 Иа 
3 128 ТУ 
\> 128МВУ2ВЫ 


561 
612 


1025 
1275 
13 
1464 


148 
167 
168 
172 
189 
201 
314 
ТЕ 


56 
61 


278 
335 
361 
582 


163 
170 


52 
56 


110 
0 
120 
124 
127 


152 


13 


32 
33 


Наименование 

РОеХ. гМЧю 73006$ СНАМТЕСН 
МЯСЕ 840065 256 ТУРСе 
ССАВУТЕ ВНО2400Рго 256 ООЕ2 ТУ 
Мотй, СеГогсе 7300 СТ, 256 МЬ ОБЕ 
РОеХ: ую 6600 256МВ/128 УТУ 
РАНТ, СеГогсе 7300 СТ, 256 МЬ 008 
РОеХ; Мо 760005 РАЙТ 256 МВ 
АП одеоп Х1650 РКО, 256 МЬ ОЕ 
РОеХ. АПХ1650РЕО СЕСИВЕ 256 МВ 
РОЕХ пУю 8500СТ РАШТ 256 МВ 
РОеХ. Уфа 850067 ЕОХСОММ 

256 МВ АЗИЗ РСЬЕ ЕАХ165ОРго/НТО 
РАЦТ, АТ! Вадеог ХВООСТО, 256 МЬ 
РСЕХ: АП ХВООСТО РАЦТ 256 МВ 
РСеХ. пМФю 8500СТ СНАМТЕСН 
АСР: "МФо 760065 СНАМТЕСН 256МВ 
РОеХ: гМю 8500СТ 256МВУ1 2851 
РСеХ: АП! ХВООСТО ЗАРРНЕЕ 128МВ, 
МЯЕНО2600Рго 256 ОБЕ? ТУРСе 
ССАВУТЕ СЕ 7600$ 256 ТУ ЗР АСР 
512 МВН$НО2600РКО Роя 

РОеХ. АПНО2600ХТ РАИТ 256 МВ 
512 МВ АЗ$ ЕМВ50ОСТ $иет/НТО 
РОеХ пМ4юа 8600СТРАЦТ 256 МВ 
РОеХ. гМю 8600СТ 256МВ/1281 
МУ СЕ8600СТ 256 ТУ ОСРСе 

256 МВ ХЕХ СеГогсе 8600СТ 2083 
256 МВ АЗ$ ВМ86ООСТ $Нет/НТОР 
256 МВ Х1950Рго СеСубе ООЕЗ 

256 МВ брате РС-Е 790065 00ЕЗ 
РОеХ АПХ1950СТ РА 512МВ. 
Заррге, АП! Вадеоп Х1950 СТ 

РСЕХ. ГМ В600СТРАНТ 256 МВ 
РАНТ, СеГогсе 8600 СТ, 512 МЬ 2083 
РСеХ. АП Х1950РКО РАЦТ 512МВ 
РОеХ АП Х1950РКО МЯ 256 МВ 
РСеХ "Мю В600СТ ЗРАЕКЕ 512МВ 
РОеХ. пФ В600СТ$ РАШТ 256 МВ 
РСЕеХ "Мо 8600СТ$ СНАМТЕСН 
РСеХ "Мою 8600С1$ ЕОХСОММ 
Зрайе, СеГогсе 8600 СТ5, 256 МЫ 
м5! ®НО2600ХТ 512 ОБА ТУ Глютюпд 
РСеХ: гМфо 8600СТ$ ВОЗТАК 256МВ 
256 МВ ХЕХ Сеогсе 8600СТ5 ООЕЗ 
МУ СЕ 8800СТ5 320 ТУОСРОе 

320 МВ РО-Е СеГогсе 8800СТ5 ХЕХ 
РСЕХ. га 8800СТ5 320МВ/3206 
РСеХ "Мю 8800СТ$ 320МВ/3206и 
512 МВРО-Е ВодеОп НО2900ХТ 

512 МВРС-Е ВадеОп НО2900ХТ 

512 МВРО-Е ВадеОп НО2900ХТ 

512 МВРО-Е КадеОп НО2900ХТ 
640МВ А945 ЕМ8800СТ$ 2ОЕЗ/384Ы! 
МУ СЕВ800СЛХ 768 ТУ ОСРОе 
РОЕХ: ПИФа 8800Нга ОСАВУТЕ 
$УСА 128 МВ барр—ге Кодеоп 9250 
$УСА 128 МВ Зоррте 9550 АСР+ТУ+ 
$УСА 256 МВ АЗ СеГогсе ЕМ6600СТ 
$МСА 256 МВ Вауюпа СеГогсе 760065 
Мониторы 

17° ТЕТ, АСЕВ АИ 717Аз 

17" РВОМЕУМУ ТЕТ $НУ70: ОМ 
1С017"РНШР$ 170$7ЕВ. 

19" ЗАМЗИМС ТЕТ 9404 

17" Ме»боте МА7ОЗЬ (Боск) 

19° ТЕТ Асег АНЯТ6М/оз д 5т$ ОМ 

19" ЗАМЗИМС ТЕТ920ММ! 

19" ТЕТ, АСЕВ АП 917С$ { 55} 
Монитор ЖК МЕСУО [-417 4 т" 

19- [С 194МТ-ВЕ 5мс ТЕТ ОМ! Вск 
19° батзипд 940М ТЕТ 

19" (С 19535-ВЕ 8мс ТЕТ Вюск 

19" [С 19535-5Е Вмс ТЕТ мег 

19" Затвипо 940ВМ/ 4мс ТЕТ ОМ 
1019" Мембопе МАЯОЗ 

Монитор ЖК МЕОУО Е-419 

20" батвипд 205ВМ/ ТЕТ 

19", ТЕТМЕС 193МИМ ‚ ме, 4 т 

20" ботзипд 206ВМ/ ТЕТ 

19" 1С. М1УЗМ/А Васк + ТУ - Типег 


Зи 


410 
413 


551 


612 


916 


1540 
1543 
1643 
1715 
1963 
2019 
2070 
2166 
2183 
2703 
КД 


942 

974 

979 

1040 
1046 
1046 
1071 
1097 
1133 
1148 
1183 
1188 
1188 
1209 
1221 
1335 
1387 
1412 
1454 
1520 


107 
108 
108 
13 
118 
120 
125 
129 
143 
143 
144 
146 
157 
161 
165 
168 
175 
176 
181 

182 
188 
189 
191 
194 
302 
305 
319 
339 
388 
399 
409 
428 
428 
530 
73 
40 

44 

138 
105 


183 
191 
190 
204 
205 
205 
210 
213 
220 
225 
232 
233 
233 
237 
237 
260 
272 
279 
285 
298 


НАЙНИЖЧ! 


цщни 


КОМП'ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧ! 
НОУТБУКИ 


МОБЛЬН 


поте 


_—/ ТРИ СУПЕРПРОПОЗ 
ДЕШЕВШЕ НЕ БУВАЕ 


ПУЛЬСАР 


$етгоп643200/512МЫ/16/тб15О256/МО-НииптЕт 425 


Бате 


ийга 


АТНЫОНХ ОВО Лев / 25 ОСВ5ООСТ256 ЛУ -вилотЕт 645) 


Соге2о2 1606/7250 бы ГЕ165ОСТЛЛИВ- ВМИГ 


подарунок 


мультимедтя комплект 35, 
АЛибыська Т/ф.8(044)528-57-52,528-62-49 
тел.8(044)592-00-53 


вул.П.Любченко 15, оф.3 


З\ЛЕКГ 


эзипсе1 991 


5учеп.иа 


НАЙКРАЩА 
АКУСТИКА! 


 ПРОДУКЦИВЫ 


ТОВ «СВЕН-центрь, 04073, К 
пров Куренський, 17, тол. (044) 492-18-84 


[ПРОКЛАДАННЯОКАЛЬНИХ 
МЕРЕЖ 


ВОНЬЛ ОВУВАННЯ 


Е 
вре нь ВИАЕ - 


вул. Б/лоруська, 
маг “Каприз” 

тел: 455-90-71 
е-тай; ре-Пага@еуиа 
илму рс-Пагфсотиа 


а, 


Наименование грн. 
19" ЗАМЗУМС ТЕТ 9ЗТС 1550 
19" батзилд 931С ТЕТ Воск 2 мс 1591 
19", ТЕТМЕС 195УХМ зч/БК , ТАН 1604 
22ТЕ, АОС 2105 1607 
1С019" РНЫРУ 190Х6ЕВ 1612 
277 ТЕ, АСЕВ А2216М! 1622 
19" Зотзипа 960ВС ТЕТ Вск 1724 
22716 1226МПО -ВЕТЕТ Воск 1989 
22 Затзипа 226ВМ/ ТЕТ 2040 
19" ЗАМЗИМС ТЕТ Я71Р. 217 
19" ТЕТ МЕС 1970МХ ‚ $4Р5, 18 5 2419 
19" ТЕТ МЕС Ми6$упс Я0СХ2Рго 19" 2424 
19", ТЕГ МЕС Мий$уяс 1990ЕХр-ВК 3213 
19", ТЕТМЕС Минус 1990ЕХ-ВК 3259 
20" ЛЕТ МЕС 20\М/СХ2Рго, 20"6тз 3426 
19", ТЕТМЕС Мийупс 1990551 19" 3719 
20° ЛЕТ МЕС Муи$упс (СО 2070МХ-ВК 3896 
2ЛЕТМЕС МУ$упс 2170МХ 4731 
20"ЛЕТ МЕС Мииупс (СО 20900: 5187 
21" ЛЕТ МЕС Муибупс 21900Хр-ВК 5946 
21" ЛЕТ МЕС МийЗупс 2190Х-ВК 8501 


19" Затзипо 913 ТЕС$19Е555] 250 
19" батзиго ЯЗ2МР ТЕТ + ТУ 

19" Затзипо 997МВ 0:20 тт 

17" [6 Е 1770НО-ВЕТЕТ оск союг 
17 1С А И740ВТЕТ (Воск\Иие) 
ТУТАТ, ЗАМЗУЮС 7204 

ТУТЕТ, ЗАМЗУМС 7408Е 

Т7ТЕТ, ЗАМЗИКС 7404 

ТУТЕТ, ЗАМЗУМС 760ВЕ 

Т7ТЕТ, ЗАМЗИМС 770Р 

ТУТЕТ, ЗАМЗИМС 920М 

Т9"ТЕТ, ЗАМЗИМС 931С 

Т9"ТЕТ, ЗАМЗУМС 940ЕМ 

Т9'ТЕТ, ЗАМЗИМС 940М 

19”ТЕТ, ЗАМЗИМС 960ВЕ 

19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 970Р 

Т9ТЕТ, ЗАМЗИМС 971Р 

20"ТЕТ, ЗАМЗУМС 2038; 

207ТЕТ, ЗАМЗИМС 2048 

207ТЕТ, ЗАМЗИМС 2058 


20"ТЕТ, ЗАМЗУМС 2068 

21"ТЕТ, ЗАМЗИМС 2157 

Устройства ввода 

клавиотуры, от Е 26 
мыши, от ` 26 
Модемы 

О-ШеК и! 56К 56 
АСОЕР Модет УМ-56РМЕ, шсег+-Адеге 62 
Корпуса 

Содедел З00М/ в асортименте 153 
Гохсопп в асортименте 255 
Азиз в асортименте 306 


Ъ._— КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 24 


Модинг 
Нагрвач кружки МЕОБЕМЕ (58 46 
Лампа МЕОБЖМЕ 05В З-дюдна 51 
Пилесос МЕОБЕМЕ 058 102 
Принтер (ехтакк 2615 Союг 219 
Принтер НР Безе! 01360 255 
Принтер САМОМ РХМА{Р1700 "286 
САМОМ!Р-1700 335 
Принтер Сапоп РХМА {2500 342 
МФУ Ерзоп ЗМ СХ4900 469 
МФУ НРЕА4180 474 
МФУ Сопоп РХМА МР180 510 
Принтер НР 05063 57 
МФУ НР 4183 740 
Принтер Ерзоп Зву Ррою 8390 1097 
НРО/ 1280С Рго! Зепез, АЗ 1647 
Лазерные принтеры Ра 
Принтер ХЕКОХ Рназег 3117 500 
Принтер батзила М-2015 510 
Принтер ЗАМЗИМС МЕ2015 530 
Принтер НР Ш 1018 592 
САМОМ ВР-2900 608 
Принтер НР [95ег/е! 1018 627 
*НР Газете! 1018 633 


304 
312 


313 
315 


415 


677 


1025 
1175 
1680 


2 


215 


100 
104 
6 
118 
123 
123 


7 
17 


Наименование 


Принтер Сапоп [8Р-3000 689 
Принтер НР Ш 1020 709 
МФУ Затзипд 5СХ-4200 765 
МФУНР И МТ005 п/р Мем 1030 
МФУ Сапог {ве Вазе МЕЗ228 1127 
Принтер НР И 1600 союг 1632 
Поинтер НР 2015М 2178 
Сканеры 

Мизек ЗсапЕхргев: 1248 (В 194 
Сканер Мияек 1248 ИВ 194 
(Сканер МизеК 2400 СИ Риз Ве@гром 235 
МозеК Веогром 2448 С$ р№з 260 
Сканер Мозек 2448 ТА Роз Ве@грам 271 
МОЗТЕК ВЕ@К РАМ! 2448 СИ РКО 299 
НР 5сап 4е! 2400, 1200 ар», 158} 342 
НР$/ 2400 158 376 
НР $соп }е! 3010 530 
Мизтек Веогром 6400 ТА Рго 556 
НР $сап }е1 С4010 рАою 740 


Ерзоп Рецеспоп 3490 Рас т 

Саосбоси Ио 95 11582 0} 8001900 

Источники бесперебойного питания (ИР5) 
ВАТ-6ОбАР Воск Рго, 2 розетки 232 
ДБЖ 600 МСЕ Моуо-2 АУЕ 20 
\УР$ АРС Вас ЕЗ 525 УА 

РУ АРС Васк К 1000 УА 

УР АРС Воск $ 1500 УА 

УРЗ АРС Воск К 8001 

Р$ АРС бтон 1000 МА 

ИР$ Ромегиаге Р\/З105 350 УА. 

УР$ Ромегимоге Р\!5110 1000УА 

РЗ Ромегчиаге РУ/5110 700МА 

УР МозчеК Ромег Моя! 1000 МА 

ИРУ Мизек РомегМия 400 УА 

ИР Миа РоммвиМ Миа 400 УА УВ 


у.е 
135 
139 
150 
202 
221 
320 
427 


38 
38 
4 
51 
58 


73 
164 


0 


Стабилизаторы напряжения и сетевые фильтры 


Фильтр Зм 2 
Стабилизатор напряжения АРС 227 
К ЦИФРОВАЯТЕХНИКА 4 
Цифровые фотоаппараты 
САМОМ РомегНогА450 5 Мр, 3 2х 747 
САМОМ Розмег5ро! АбЗ0 Мег 8 Мр 1499 
МР3З-плееры 
58 Впуе Асогр 256МВ МР5ЗТАЕ 92 
ЗВ Виуе 2СВ2.0 Сопуоп Ат 122 
ЗВ Биме 2СЬ Тгапзсепо 1е!НозВ ‚ 133 
МРЗ плеер САМУОМ, 512МВ, ЕМ Типег 196 
158 Оме (СЪ Могу 1582 0} 204 
(158 Биме 4СВ 2 0 Сопуоп Аштит 224 
58 име 4СЬ Тгопзсепд ]еНазВ 230 
Плеер МРЗ АРАСЕК АИ822 1СЬ 235 
1 СЬ МР3З-плеер Тгопзсепф 245 
1024 МВТгопзсела Т зол 630 МРЗ 250 
Плеер МРЗ МРЮ [500 2СВ 301 
2024 МВТгапзсепа Т.5огис 630 МРЗ 306 
2 СЪ, МР3-плеер, ТОУРН-54-2048 зп 
Биче 8СЬ Со! име [0230] РС! 362 
4096 МВТгапзсей9 Т.5оте 630 МРЗ 403 
4096 МВТгапзсепа Т зопе 820 МРЗ 474 
К ОРПЕХНИКА 4 
Копировальные аппараты 
Сопег: САМОМИЕ-2016/ 4790 
Телефоны 
Рапазотс КХ-Т52350ЦАМУ 56 
Рапазотс КХ-Т2З6 ЗАМ! 158 
БЕСТ Рапазотю КХ-ТС1 107ЦАЗ/В 173 
Рапозогис КХ-ТС1 1ОВЦА$+доптруба 281 
ОРЕСТ Рапазолю КХ-1С71080АЗ 357 
РАХРАМАЗОМС КХ-ЕТУЗ2ЦА. 576 
ГАХРАМАЗОМС КХ-ЕТ934 ЦА 632 
ГАХРАМАЗОМС КХ-ЕТ938 ЦА 7971 
Ь Ул" 4 
Заправка картриджей 
Запровка лазерных кортрихжей, от 36 
Модернизация ПК 
Любоя модернизация ы 


291 


930 


код 
9 


р - ль - 2-1 


[29 


м-р - Ле -ы-) 


Цены 
Код | Название фирмы Стр 
1_ 1 0ю\е5(044-4556655] Й 55 
2 | Ее 1 4-56 
3 | (Воск | 
4 | ПРак 44-46471 78} 1 №0 
5 1 №044-5862007] 1 1 
6 1 ОВох(044-2386600] Е ^ 
7 1 иММ №7 
8 | Альфо-Коунтер ТОВ Ш 
9 1 Евротрейд (044-4867483, 4865917} 1 5 
10 | Колокол [044-4617988] Г М 
| 1 КомТехСервис[044-2368800,4905722] 95 
12_| КПИсервис(044-2489555] 15 
3 | Коонтен [044-5645632, 5021682] 5 
14 у Лайтком (044-5285752, 5286249] ПО 
5 | Пульсар [044-4517046, 4516654, 3311727] 1 4 
4 Свен Центр (044-4921864] | 49 
7 | 0/1044-5654277,5653961] г 4 
| 7 Петрик (044-455907] п 
1 Зиоим-Стондорт (044-5360094] 6 


| | 
ЗАОЕТТОТЕРИ, КОМПЛЕКТУЮЧ!. НОУТБУКИ ТА ОРГТЕХНКА 
486-74-83, 486-59-17 


Фак меюск >= < 


| 
ея оне ПРОЙАЖ ТА ФСТАМОВЛЕННЯ 223-24-06 


До п'ятирччя фирми знижка 5% 
Кредит: перший платбк 0% 
комис 0% 


Ксантен- 
Плюс 


илл, Мины ^СОт.иа 


#42/473 15 октября-22 октября 2007 


|=] 


на баз! процесора ше!" Соге" 2 Вио Еб 750 
`Потужний комп’ютер за розумну Шну 


На баз! процесора Соге 2 био Еб750 {2.65 СВ2/4096с/1333МВ2) 
Материнська плата МВ Азиз {Р35 РБК 5Е 
Пам’ять 2х008 И 1024МВ Ктдз{оп Б67МВ7 
Вдео 320МВ РС1-Е СбеРогсе 8800СТ5 ХЕХ 
500МН2 0043 1285# 2х0\м 
БАТА 400 СВ беадаёе 16МВ 
Оптичний пристрйй 0\У0+-ЕМ ЕС 
Корпус бгапа 320К 
Блок живлення @геа МаН Норейу 500\ 


+ `. 


тяде" 


Два ядра. 
Делай больше. 


ОЕ СЕМТАМО. СЕМТЕНМО 1060 СОВЕ1МЗЮЕ, ИМТЕЕ 1НТЕЕ ТОО, 1НТЕЕ СОВЕ, ИМТЕЕ ИМЕ. ТЕ 1ЫВЮЕ 1060. ЗЫТЕЕ УПУ. 1НТЕЕ УРВО ТАМИМ. ТАМЮМ 1М5ГОЕ. РЕМТОМ, РЕМЧИМ 1М50Е ХЕОМ, 1 ХЕОМ1МЮЕ 
т зади. АБО ЗАРЕГЕЕСТРОРОВАНИМИ ТОВАРНИМИ ЗНАКАМИ. ПРАВА НА ЯК] НАЛЕЛЕЖАТЬ КОРПОРАЦИ ИНТЕЕ АБО П ПОДРОЗДЛАМ НА ТЕРРИТОРИ США ЧИ ИНШИХ КРАН СВАМО 1 СВАНО ОЕ ОТЕАВ Е ЗАРЕЕСТРОВАНИМИ 
нии 728 КЛ-СЕРВ/С" ЗОВНШНИЙ ВИГЛЯД ПРОДУКЦИ МОЖЕ ВДРЗНЯТИСЯ ВД ДАНОГО НА ЗОБРАЖЕНН!. ЫЛЬШ ПОВНА 1НФОРМАЦЯ ТА АКТУАЛЬН! ФОТОГРАФ! ДИВИТЬСЯ НА ММА СКАМО, 


